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1. НАИМЕНОВАНИЕ И ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Учебная дисциплина «Интернет-программирование» изучается обучающимися, 

осваивающими образовательную программу «Прикладная информатика» по профилю 

Прикладная информатика в экономике в соответствии с Федеральным государственным 

образовательным стандартом высшего образования по направлению 09.03.03 Прикладная 

информатика, утвержденным приказом Министерства образования и науки РФ от 

19.09.2017 N 922 (ФГОС ВО 3++). 

Цель курса «Интернет-программирование» – изучение современных методов 

программирования приложений, использующих в своей работе среду Internet, а также 

формирование у студентов профессиональных компетенций, связанных со способностью 

к разработке приложений для сетей Интернет и выработка умений построения 

интерактивных Интернет-страниц, наполненных актуальным и динамически 

изменяющимся контентом. 

Изучение учебной дисциплины направлено на подготовку обучающихся к 

осуществлению деятельности по концептуальному, функциональному и логическому 

проектированию систем среднего и крупного масштаба и сложности, планированию 

разработки или восстановления требований к системе, анализу проблемной ситуации 

заинтересованных лиц, разработке бизнес-требований заинтересованных лиц, постановки 

целей создания системы, разработки концепции системы и технического задания на 

систему, организации оценки соответствия требованиям существующих систем и их 

аналогов, представлению концепции, технического задания на систему и изменений в них 

заинтересованным лицам, организации согласования требований к системе, разработке 

шаблонов документов требований, постановке задачи на разработку требований к 

подсистемам и контроль их качества, сопровождению приемочных испытаний и ввода в 

эксплуатацию системы, обработке запросов на изменение требований к системе, 

определенных профессиональным стандартом «Системный аналитик», утвержденного 

приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 28.10.2014 

N 809н (Регистрационный номер №34882). 

  

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Учебная дисциплина Интернет-программирование относится к части учебного 

плана формируемой участниками образовательных отношений и изучается на 4 курсе. 

2.1. Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

При преподавании курса подразумевается владение слушателями компетенциями, 

приобретаемыми в результате освоении следующих дисциплин: Информатика и 

программирование, Информационные системы и технологии, Базы данных, Программная 

инженерия, Информационная безопасность. Параллельно с учебной дисциплиной 

«Интернет-программирование» изучаются дисциплины: «Теория информационных 

процессов и систем». 

2.2. Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины 

(модуля) необходимо как предшествующее: 

Курс «Интернет-программирование» создает предпосылки для освоения важных 

разделов профессиональной деятельности, закладывает основы необходимые для 



изучения последующих дисциплин профессионального цикла. Его изучение необходимо 

для решения практических задач в области информационных систем и технологий, 

подготовки выпускной квалификационной работы. 

Развитие у обучающихся навыков командной работы, межличностной 

коммуникации, принятия решений, лидерских качеств обеспечивается чтением лекций, 

проведением занятий, содержание которых разработано на основе результатов научных 

исследований, проводимых Институтом, в том числе с учетом региональных особенностей 

профессиональной деятельности выпускников и потребностей работодателей. 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся по программе бакалавриата 

должен овладеть: 

 

- Способен заниматься постановкой задачи на разработку требований к 

подсистемам системы и контроль их качества (ПК-16) 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Формируемая 

компетенция 
Планируемые результаты обучения 

Код результата 

обучения 

Способен 

заниматься 

постановкой 

задачи на 

разработку 

требований к 

подсистемам 

системы и 

контроль их 

качества 

(ПК-16) 

Знать:  

Требования к ИС и подсистемам ПК-16-З1 

Основные правила для постановки задач на разработку 

требований 
ПК-16-З2 

Основные понятия ИС и подсистемы ПК-16-З3 

Основные требования к качеству и контролю ПК-16-З4 

Программные средства создания виртуального сервера ПК-16-З5 

Основные принципы конфигурации реального web-

сервера 
ПК-16-З6 

Уметь:  

Работать с ИС и подсистемами ПК-16-У1 

Создавать требования к ИС и подсистемам ПК-16-У2 

Заниматься постановкой задач для разработки ПК-16-У3 

Использовать нормативные документы ПК-16-У4 

Заниматься постановкой задачи на разработку 

требований к подсистемам системы и контроль их 

качества 

ПК-16-У5 

Осуществлять доступ к базам данных при 

проектировании web-сайта 
ПК-16-У6 

Владеть:  

Навыками работы с информацией ПК-16-В1 

Навыками обработки информации ПК-16-В2 

Навыками разработки требований к ИС и подсистемам ПК-16-В3 

Контроля качества требований ПК-16-В4 

Технологией проектирования структуры web-сайта как 

информационной системы 
ПК-16-В5 



Технологией оптимизации изображений для 

размещения на web-сайте 
ПК-16-В6 

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ 

РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ 

ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы (108 часа). 

№ 

Общая 

трудоёмкость 

В том числе контактная работа 

с преподавателем Контроль 
Сам. 

работа 

Форма 

промежуточной 
аттестации В з.е. В часах Всего Л Пр КоР З 

1 3 108 54 24 28 1,7 0,3  54 Зачет 

 

Распределение учебного времени по темам и видам учебных занятий очная форма 

обучения 

№ 
Наименование 
разделов, тем 

учебных занятий 

Всего 

часов 

Контактная работа с преподавателем 
Сам. 

Раб. 

Формируемые 
результаты 

обучения 
Всего Л Пр КоР З 

Интернет-программирование 

1. 

Введение. 
Конструирование 

Web-страниц. 
8 2 2    6 

ПК-16-З1, 
ПК-16-З2, 

ПК-16-З3, 

ПК-16-У1 

2. 
Основы HTML. 

12 6 2 4   6 
ПК-16-У2, 

ПК-16-В1 

3. 

Программирование 

на стороне 
клиента. Язык 

JavaScript. 

16 8 4 4   8 

ПК-16-З6, 

ПК-16-У3, 

ПК-16-У4 

4. 

Программирование 

на стороне 
сервера. Язык PHP. 

18 10 4 6   8 
ПК-16-З5, 

ПК-16-В2 

5. 

Взаимодействие 

скриптов на языке 
PHP с базой 

данных MySQL. 

22 10 4 6   12 

ПК-16-З4, 

ПК-16-У5, 

ПК-16-В3 

6. 

Добавление 

технологий XML-
объектов в Web-

страницы. 

14 6 4 2   8 
ПК-16-З1, 
ПК-16-В4 

7. 

Решение 

прикладных задач. 14 8 2 6   6 

ПК-16-У6, 

ПК-16-В5, 
ПК-16-В6 

8. 
Промежуточная 

аттестация (зачет) 
2 2   1,7 0,3   

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ, СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО ТЕМАМ 

(РАЗДЕЛАМ) 

 

Тема 1. Введение. Конструирование Web-страниц. 



Понятие интернет, интранет. История возникновения Интернета. Основные 

протоколы сети Интернет. Протокол HTTP. Адресация в Интернете. Методы построения 

современных Web-страниц, основы клиент-серверного взаимодействия. Основные 

понятия: сервер, клиент. Взаимодействие между клиентом и сервером. Типы серверов. 

Универсальность доступа к Web-страницам. Администрирование Web-сервера. Запросы, 

выполняемые на стороне клиента (интерфейсная часть). Запросы, выполняемые на 

стороне сервера (прикладная часть). Использование CGI-скриптов. Серверные включения 

(SSI). 

Тема 2. Основы HTML. 

Язык гипертекстовой разметки HTML. Основные понятия и определения. Базовая 

компоновка HTML-документа. Основные теги. Структура HTML-документа. Заголовок 

программы. Тело программы. Обзор редакторов. Форматирование текста Web-страниц. 

Заголовки. Горизонтальная линия. Абзац. Принудительный разрыв строки. Цвет фона и 

цвет шрифта. Ссылки и цитаты. Таблицы. Создание таблиц, объединение ячеек. Списки: 

нумерованные, маркированные, вложенные, списки перечислений. Интерактивные 

пользовательские формы. Введение в таблицы стилей CSS: свойства шрифта, текста, 

границ,, цвет элемента и фона, единицы измерения, виды селекторов CSS. Разделение 

содержания и оформления Web-страниц. Каскадирование. Классы стилей, наследование. 

Позиционирование элементов. 

Тема 3. Программирование на стороне клиента. Язык JavaScript. 

Введение в язык сценариев JavaScript: модели объектов и их свойств, события, 

массивы, графика, стеки и гипертекстовые ссылки, наследование кода скриптов 

различными страницами, манипулирование окнами и объектами. Фреймворки JavaScript. 

JQuery. Динамическое изменение содержания HTML-страницы. Разработка серверных 

приложений. Расширенные возможности HTML. Динамический HTML (DHTML): 

применение, преимущества использования. Объектная модель HTML страницы (DOM). 

Событийная модель DHTML. Программное изменение содержания документа, формата 

документа, положения элементов. 

Тема 4. Программирование на стороне сервера. Язык PHP. 

Разработка активных страниц с помощью PHP. История создания PHP, синтаксис. 

Комментарии. Присвоение значений переменным. Основные операции и операторы. 

Особенность PHP при работе с массивами. Ассоциативные массивы. Функции в PHP, 

основные части функции. Понятие регулярного отношения, их запись, основные наборы 

метасимволов. Обработка ошибок, управление выводом ошибок. Сокеты: назначение, 

варианты использования. Создание сокетов, запись и чтение из сокета, закрытие. 

Обработка запросов с помощью PHP. Файлы в PHP. Создание файла. Закрытие 

соединения с файлом. Запись данных в файл. Чтение данных из файла. Основные функции 

для взаимодействия с сервером. Типы ошибок при загрузке в PHP. Механизм сессий в 

PHP. Объектно-ориентированное программирование в PHP. Классы. Свойства и методы. 

Конструкторы – деструкторы. Перегрузка методов. Наследование. Методы доступа. 

Абстрактные классы и методы. Интерфейсы. 

Тема 5. Взаимодействие скриптов на языке PHP с базой данных MySQL. 

Синтаксис запросов к базе данных MySQL, механизм работы с базами данных —

PhpMyAdmin, решение задач (сортировка, вывод с условиями и т.д.), управление 

форматами даты и времени. Библиотечные функции PHP. Управление содержанием при 

взаимодействии скриптов на языке PHP и базы данных MySQL. Ограничение доступа к 



содержимому Web-страниц. Использование .htaccess. Вывод данных на PHP-страницу, 

попавших в выборку по SQL-запросу. Передача параметров в запрос. 

Тема 6. Добавление технологий XML-объектов в Web-страницы. 

Расширенный язык разметки XML. Создание XML-документа. Базовые правила 

XML. Отображение XML-документа с использованием таблиц каскадных стилей, 

связывания данных, сценариев объектной модели документа, XSL-таблиц стилей. 

Стандарты XML: DTD, XSD. Определение содержимого документа. Разработка 

интерфейса XML (XSLT). Обзор технологий WAP/WML и WMLScript, Ajax. 

Тема 7. Решение прикладных задач. 

Принципы проектирования страниц. Разделение информации по таблицам в базе 

данных. Вывод группы данных, сортировка данных Постраничный вывод данных. Работа 

с графикой. Разработка проекта сайта. Отладка сайта. 

Тема 8. Промежуточная аттестация (зачет). 

Вопросы к зачету 

1. Основные понятия, принципы функционирования Web, каталоги ресурсов, 

поисковые системы. 

2. Этапы разработки Web-узла 

3. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: правила языка, общая структура 

HTML- документа 

4. Основные элементы оформления текстовой части страницы: абзацы, списки и др. 

5. Способы задания цветовых параметров и шрифта 

6. Графика на Web-странице; управление размещением иллюстрации и обтеканием 

текста 

7. Внешние и внутренние ссылки на HTML-странице, графический объект как 

ссылка. 

8. Таблицы в HTML-документе: описание, способы объединения ячеек, вложенные 

таблицы 

9. Фреймы; описание, логика взаимодействия. Общие подходы к дизайну сайта. 

Разработка макета страницы 

10. Формы в HTML-документе: правила работы, элементы форм 

11. Использование стиля при оформлении сайта. Спецификации CSS1, CSS2 

12. Публикация Web-узла: хостинг, размещение Интернет-ресурса на сервере 

провайдера, регистрация Интернет-ресурса в каталогах и поисковых системах. 

13. Преимущества и ограничения программ, работающих на стороне клиента. 

14. Язык JavaScript: основы синтаксиса. 

15. Объектная модель HTML страницы. 

16. Событийная модель DHTML: связывание событий с кодом, всплытие событий, 

объект Event. 

17. Применение DHTML: - программное изменение содержания документа; - 

программное изменение формата документа; - программное изменение положения 

элементов 

18. Введение в программирование на стороне сервера на примере PHP. Принцип 

работы 

19. Синтаксис языка программирования PHP. 

20. Переменные. Константы. Выражения. 

21. Операторы в PHP. Циклы. 



22. Массивы. Способы задания массивов. 

23. Работа со строками 

24. Функции в PHP. Основные части функции: имя, список аргументов, код 

функции, возвращаемое значение. 

25. Возврат функцией нескольких значений. 

26. Встроенные функции. 

27. Работа с датой и временем в PHP. Связь PHP и HTML. 

28. Понятие регулярного отношения, их запись, основные наборы метасимволов. 

29. Примеры записи регулярных отношений. 

30. Обработка ошибок, управление выводом ошибок. Изменение стандартного 

обработчика ошибок. 

31. Взаимодействие между клиентом и сервером. 

32. Типы серверов. Web-сервер. 

33. Обработка действий пользователя при помощи форм. Методы GET, POST, 

HEAD, PUT. 

34. Обработка запросов с помощью PHP. 

35. Использование вспомогательных переменных при взаимодействии с 

пользователем. 

36. Файлы в PHP. Создание файла. Закрытие соединения с файлом. Запись данных 

в файл. Чтение данных из файла. 

37. Основные функции для взаимодействия с сервером. Функции is_writable, 

is_readable. 

38. Удаление файла, загрузка файла на сервер. Типы ошибок при загрузке в PHP. 

39. Механизм сессий в PHP. 

40. Идентификатор SID, алгоритм генерации SID. 

41. Механизмы для передачи SID: Cookies, параметр query string. 

42. Создание и использование сессионных переменных. 

43. Понятие шаблона templates. Простейшие templates. Системы работы с 

шаблонами. 

44. Принципы хранения информации в базах данных MySQL. 

45. Механизм работы с базами данных — PhpMyAdmin. 

46. Php и MySQL, основные функции работы с MySQL. 

47. Php и MySQL. Установка соединения с сервером, выбор базы данных, 

выполнение запросов к серверу, обработка полученных данных. 

48. Php и MySQL. Выполнение запросов к серверу, обработка полученных данных. 

49. Создание XML-документа. Базовые правила XML-документа. 

50. Объектная модель DOM. 

51. Стандарты XML: DTD, XSD. Определение содержимого документа. 

52. Разработка интерфейса XML (XSLT). 

53. Технологии разработки Web-приложения. Этапы разработки Web-приложения. 

54. Принципы проектирования страниц. 

55. Разделение информации по таблицам в базе данных. 

56. Вывод группы данных, сортировка данных 

57. Постраничный вывод данных. 

58. Проблемы работа с графикой. 

59. Разработка проекта сайта. Карта сайта. 



60. Отладка сайта. 

 

Планы практических занятий 

 

Тема 2. Основы HTML. 

Время - 0,5 час. 

Основные вопросы: 

1. Базовая компоновка HTML-документа. Структура HTML-документа. 2. 

Основные теги. 3. Форматирование текста Web-страниц. 4. Организация гиперссылок. 5. 

Списки. 6. Создание таблиц. 7. Введение в таблицы стилей CSS. 

 Тема 3. Программирование на стороне клиента. Язык JavaScript. 

Время - 0,5 час. 

Основные вопросы: 

1. Структура кода. 2. Основные операторы. 3. Взаимодействие с пользователем. 4. 

Регулярные выражения. 5. Динамическое изменение HTML-страницы. 6. Работа с 

событиями. 

 Тема 4. Программирование на стороне сервера. Язык PHP. 

Время - 1 час. 

Основные вопросы: 

1. Основные операции и операторы. 2. Управляющие конструкции. 3. Регулярные 

выражения. 4. Работа с формами. 5. Работа с файлами. 6. Взаимодействие с сервером. 

 Тема 5. Взаимодействие скриптов на языке PHP с базой данных MySQL. 

Время - 1 час. 

Основные вопросы: 

1. Синтаксис запросов к БД. 2. Механизм работы с БД. 3. Библиотечные функции. 

4. Взаимодействие PHP и MySQL. 

Тема 7. Решение прикладных задач. 

Время - 1 час. 

Основные вопросы: 

1. Принципы проектирования страниц. 2. Разработка проекта сайта. 3. Отладка 

сайта. 4. Выполнение индивидуальных заданий. 

 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

6.1.1. Основные категории учебной дисциплины для самостоятельного изучения: 

AdWords - популярный сервис контектной рекламы в Google. AJAX (англ. 

Asynchronous Javascript and XML – «асинхронный JavaScript и XML») – подход к 

построению интерактивных пользовательских интерфейсов веб-приложений, 

заключающийся в «фоновом» обмене данными браузера с веб-сервером. В результате, при 

обновлении данных, веб-страница не перезагружается полностью и веб-приложения 

становятся более быстрыми и удобными. ALT-теги – альтернативный текст, который 

задается в теге "Alt". Этот текст будет отображен на экране в том случае, если показ 

изображений заблокирован в браузере. Backup – резервное копирование информации, 

содержащейся на сервере, создание архива данных. Back-office (бэк-офис) - 

административная часть сайта, инфраструктурная система, обеспечивающая 



функциональность и хранение информации. Bitrix - система управления сайтом (CMS). 

После объединения с компанией 1С также называется 1С-Битрикс. CMS - (англ. Content 

Management System) – система управления контентом сайта, автоматизирующая процесс 

обновления сайта, управлении его содержимым, добавлении, удалении и редактировании 

информации. Также CMS называют «движком» сайта. CPM – стоимость за тысячу 

показов. Cookie (англ. cookie – печение) - получение любым сайтом информации о 

браузере пользователя, то есть запись на жесткий диск компьютера пользователя 

специальной текстовой строки. CSS (каскадные таблицы стилей) – язык создания стилей, 

определяющих внешний вид элементов. CPV – стоимость за посетителя (за клик, за 

переход на сайт). CTR – отношение числа кликов по рекламному материалу или ссылке к 

числу их показов посетителям. Dynamic HTML или DHTML – это способ создания 

интерактивных веб-страниц, использующий сочетание статичного языка разметки HTML, 

встраиваемого скриптового языка JavaScript, каскадных таблиц стилей CSS и DOM 

(объектной модели документа). DNS – доменная система имен, протокол и система 

обозначений для сопоставления адресов IP и имен, понятных пользователю. DMOZ - 

белый строго модерируемый каталог сайтов от поисковой системы Google. Еще одно 

название - ODP каталог. Добавление сайта производится бесплатно, но гарантия на 

попадание в каталог отсутствует. Drupal - система управления сайтом (CMS). FAQ (сокр. 

от англ. Frequently Asked Questions – часто задаваемые вопросы, синоним - ЧаВО) – раздел 

на сайте, посвященный рассмотрению типовых вопросов пользователей. Firewall - 

программа (или запрограммированное специальное устройство), обеспечивающая 

фильтрацию данных, проходящих между Интернет и вашей локальной сетью, а также 

вашим компьютером. Front-office (фронт-офис) – это пользовательская часть сайта, 

видимый посетителям пользовательский интерфейс веб-сайта. Flash – мультимедийная 

платформа для создания веб-приложений, позволяет создавать плавное «перетекание» 

одного ключевого кадра в другой. FTP – протокол передачи файлов, обеспечивающий 

возможность найти, получить или отправить файлы через интернет с одного компьютера 

на другой. Google - популярная поисковая система. HTTP (англ. - Hyper Text Transfer 

Protocol) – протокол, обеспечивающий взаимодействие пользователя, запрашивающего 

доступ к web-документам, с сервером, предоставляющим возможность такого доступа. 

HTML (англ. - Hyper Text Markup Language) – язык разметки гипертекста, позволяющий с 

помощью управляющих меток (тэгов) определять структуру и внешний вид HTML-

документа (web-страницы) при отображении в браузере. IP-адрес – уникальный адрес 

компьютера в интернете. Java - технология создания «апплетов» - небольших программ, 

которые загружаются на компьютер пользователя вместе со страницей сайта и позволяют 

«оживлять» эту страницу. MySQL – многопоточный сервер баз данных. Page Rank – 

показатель авторитетности страницы, рассчитываемые поисковой системой Google. PHP-

инъекция (англ. PHP injection) — один из способов взлома веб-сайтов, работающих на 

PHP, заключающийся в выполнении постороннего кода на серверной стороне. PHP – язык 

программирования для создания динамических страниц и написания скриптов, одно из 

самых популярных средств создания сайтов и веб-приложений. PPC (от Pay Per Click) - 

веб-сайты, построенные по принципу поисковых систем, в базах которых содержится 

информация про другие сайты. При вводе поискового запроса часть сайтов из базы, 

удовлетворяющих запросу, выводится пользователю. И как только посетитель переходит 

по предложенной ссылке, веб-мастер получает оплату за клик. Один из самых известных 

примеров - Яндекс.Директ. Rich media - технология изготовления рекламных материалов, 



обычно использующая флэш и Java. Robots.txt – файл в корневом каталоге веб-сайта, 

указывающий роботам поисковых систем, какие страницы сайта надо индексировать. 

SERM - управление репутацией в сети (search engines reputation management) - создание 

положительного информационного фона вокруг Вашей компании. SEO (от англ. Search 

Engines Optimization) – комплекс действий для повышения позиции сайта в поисковых 

системах по каким-либо запросам пользователей, оптимизация сайта для лучшего 

отображения его поисковыми системами. URL (от англ. Universal Resource Locator) – 

адрес страницы в интернете, состоящий из доменного имени, пути к странице на сайте и 

имени файла страницы. Web – «всемирная паутина», основная служба в сети интернет, 

организованная на принципах гиперсреды, позволяющая получать доступ к информации 

на любых серверах, подключенных к сети. WordPress - система управления сайтом (CMS). 

XML (от англ. Extensible Markup Language) - стандарт на представление данных, 

ориентированный, в частности, на обмен информацией между независимыми 

участниками. 

 

6.1.2. Задания для повторения и углубления приобретаемых знаний. 

№ 
Код результата 

обучения 
Задания 

1 ПК-16-З1 
Технологии разработки Web-приложения. Этапы разработки Web-

приложения. 

2 ПК-16-З1 
Принципы функционирования Web-ресурсов. Этапы разработки Web-

узла. 

3 ПК-16-З2 Протоколы Интернет. 

4 ПК-16-З2 Способы адресации в Интернете. 

5 ПК-16-З3 Событийная модель DHTML. 

6 ПК-16-З3 Применение DHTML. 

7 ПК-16-З4 Основные функции для взаимодействия между клиентом и сервером. 

8 ПК-16-З4 Механизм сессий в PHP. 

9 ПК-16-З5 Базовые правила XML-документа. 

10 ПК-16-З5 Стандарты XML. 

11 ПК-16-З6 
Общие подходы к дизайну сайта. Использование стиля при оформлении 
сайта 

12 ПК-16-З6 
Структура приложения на PHP. Описание метаданных в приложениях 

на PHP. 

 

6.2. Задания, направленные на формирование профессиональных умений. 

№ 
Код результата 

обучения 
Задания 

13 ПК-16-У1 
Определите, какой будет результат оператора let a = prompt("Первое 
число?" 

14 ПК-16-У1 
Найти трехзначные числа abc, все цифры которых различны и 

удовлетворяют уравнению a2-b2-c2=a-b-c. 

15 ПК-16-У2 
Напишите фрагмент кода, который спросит имя у пользователя и 

выведет его нв экран. 

16 ПК-16-У2 
Определите, какой вывод будет у фрагмента кода let name = “Vasya”; 

alert (‘hello ${“name”}’); 

17 ПК-16-У3 

Напишите функцию filter на JavaScript, которая принимает функцию-

предикат и массив. Возвращает она массив значений, для которых 

предикат вернет true. 

18 ПК-16-У3 
Напишите функцию map(fn, array)на JavaScript, которая принимает на 
вход функцию и массив, и обрабатывает каждый элемент массива этой 

функцией, возвращая новый массив. 



19 ПК-16-У4 

Дан файл с текстом. Показывать содержимое файла по страницам с 

навигацией. На каждую страницу помещается заданное пользователем 
количество символов. Написать счетчик посещений страницы по 

уникальным ip. Показывать статистику за сегодня, за неделю. 

20 ПК-16-У4 Напишите программу - обработчик ошибок при загрузке файлов. 

21 ПК-16-У5 

Разработайте пример описания выбранной Вами предметной области в 
виде документа XML: Документ должен содержать 5-7 различных 

типов XML-элементов. Для разработанного документа создайте DTD-

описание. Для разработанного документа сгенерируйте DTD-описание с 

использованием средств XMLPad. Сравните созданное Вами и 
сгенерированное DTD-описания. 

22 ПК-16-У5 
Для документа, предыдущего пункта сгенерируйте XML-схему с 

использованием средств XMLPad. 

23 ПК-16-У6 
Внесите изменения в документ, предыдущего пункта, составьте схему 
для реализации следующих конструкций: o списки o объединения o 

простые элементы с атрибутами 

24 ПК-16-У6 
Внесите изменения в документ, предыдущего пункта, составьте схему 
для реализации следующих конструкций: o ограничения числовых 

типов данных o ограничения строковых типов данных 

 

6.3. Задания, направленные на формирование профессиональных навыков, 

владений. 

№ 
Код результата 

обучения 
Задания 

25 ПК-16-В1 

Создать html-документ, содержащий форму с полями: • Ф.И.О. • Адрес • 

Email • Пароль и передать введенные данные для обработки php-
программе для вывода данных на экран. Данные из формы передавать 

методом POST скрипту – php-файлу. 

26 ПК-16-В1 Решить ту же задачу, но с помощью одного php-файла. 

27 ПК-16-В2 
Разработать программу для решения задачи, но проверяющей пароль 
пользователя, вводимый через поле формы. Значение правильного 

пароля задается внутри текста программы. 

28 ПК-16-В2 
Модифицировать программу предыдущего пункта так, чтобы в случае 
ввода правильного пароля, происходил переход на другой файл с 

текстом поздравления. 

29 ПК-16-В3 Проверить по маске корректность введенной даты (JavaScript). 

30 ПК-16-В3 Проверить по маске корректность введенного e-mail (JavaScript). 

31 ПК-16-В4 
Определите результа кода на PHP $arr = Array('key'=>'val' , 

'key2'=>'val2'); echo $arr[0]; 

32 ПК-16-В4 
Определите результа кода на PHP $sRes=""; 

for($i=0,$j=10;$i!=$j;$i++,$j--) {$sRes.="$i"."$j"; } 

33 ПК-16-В5 

Создать две таблицы для хранения сведений об отелях: • Первая хранит 

сведения о фирмах ‒ название фирмы (до 150 символов). • Вторая ‒ 

сведения об отелях: название отеля (до 150 символов), стоимость 

проживания в отеле и название страны, где расположен отель (до 150 
символов), а также ссылка на фирму. Сведения об отелях выводятся в 

виде таблицы из четырех столбцов. Сведения отсортировывают по 

названиям стран, фирм и отелей. 

34 ПК-16-В5 

Создать две таблицы: • Первая хранит в себе сведения о фирмах, а 

именно название фирмы (до 250 символов). • Вторая ‒ сведения об 

автомобилях, производимых фирмами: название автомобиля (до 150 

символов), его стоимость (целое число) и ссылка на фирму. Далее 
вывести сведения о фирмах и автомобилях в виде двухуровневого 

списка: • Первый уровень содержит названия фирм в алфавитном 

порядке. • На втором расположены сведения об автомобилях для 
данной фирмы, отсортированные по названиям автомобилей в 



алфавитном порядке. Все данные страница должна извлечь из базы 

одним запросом, т. е. нельзя сделать запрос чисто для фирм, а потом 
для каждой фирмы извлекать дополнительным запросом сведения об 

автомобилях. 

35 ПК-16-В6 

Создайте веб-форму для добавления пользователей в БД. Добавьте 

несколько пользователей. Выведите добавленных пользователей в 
HTML-таблице под формой. (PHP). 

36 ПК-16-В6 

Создайте форму авторизации на сайте с тремя обязательных полями: 

login, password и email. Если данные введены верно, то записать в 

cookies специальный ключ, при наличии которого пользователю 
доступна кнопка "Выход". В момент выхода происходит удаление 

созданной ранее cookies. (PHP). 

 

7. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО 

КОНТРОЛЯ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 

7.1. Средства оценивания в ходе текущего контроля: 

- письменные краткие опросы в ходе аудиторных занятий на знание категорий 

учебной дисциплины 

- задания и упражнения, рекомендованные для самостоятельной работы; 

- практические работы; 

- ответы на вопросы при подготовке к зачету. 

 

7.2. ФОС для текущего контроля: 

№ 
Код результата 

обучения 
ФОС текущего контроля 

1 ПК-16-З1 Задание 1 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

2 ПК-16-З1 Задание 2 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

3 ПК-16-З2 Задание 3 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

4 ПК-16-З2 Задание 4 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

5 ПК-16-З3 Задание 5 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

6 ПК-16-З3 Задание 6 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

7 ПК-16-З4 Задание 7 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

8 ПК-16-З4 Задание 8 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

9 ПК-16-З5 Задание 9 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

10 ПК-16-З5 Задание 10 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

11 ПК-16-З6 Задание 11 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

12 ПК-16-З6 Задание 12 Заданий для самостоятельной работы п 6.1.2 

13 ПК-16-У1 
Задание 13 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 

профессиональных умений 

14 ПК-16-У1 
Задание 14 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 

профессиональных умений Практические работы 1, 2 

15 ПК-16-У2 
Задание 15 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 

профессиональных умений 

16 ПК-16-У2 
Задание 16 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 
профессиональных умений Практические работы 3 

17 ПК-16-У3 
Задание 17 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 

профессиональных умений 

18 ПК-16-У3 
Задание 18 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 
профессиональных умений Практические работы 4 

19 ПК-16-У4 
Задание 19 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 

профессиональных умений 



20 ПК-16-У4 
Задание 20 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 

профессиональных умений Практические работы 5 

21 ПК-16-У5 
Задание 21 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 
профессиональных умений 

22 ПК-16-У5 
Задание 22 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 

профессиональных умений Практические работы 6 

23 ПК-16-У6 
Задание 23 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 
профессиональных умений 

24 ПК-16-У6 
Задание 24 см. п.6.2 Задания, направленные на формирование 

профессиональных умений Практические работы 7 

25 ПК-16-В1 
Задание 25 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков 

26 ПК-16-В1 
Задание 26 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков Выполнение индивидуальных заданий 

27 ПК-16-В2 
Задание 27 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков 

28 ПК-16-В2 
Задание 28 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков Выполнение индивидуальных заданий 

29 ПК-16-В3 
Задание 29 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков 

30 ПК-16-В3 
Задание 30 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков Выполнение индивидуальных заданий 

31 ПК-16-В4 
Задание 31 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков 

32 ПК-16-В4 
Задание 32 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков Выполнение индивидуальных заданий 

33 ПК-16-В5 
Задание 33 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков 

34 ПК-16-В5 
Задание 34 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков Выполнение индивидуальных заданий 

35 ПК-16-В6 
Задание 35 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков 

36 ПК-16-В6 
Задание 36 см. п.6.3 Задания направленные на формирования 

профессиональных навыков Выполнение индивидуальных заданий 

 

7.3 ФОС для промежуточной аттестации: 

  

Задания для оценки знаний. 

№ 
Код результата 

обучения 
Задания 

1 ПК-16-З1 

1. Основные понятия, принципы функционирования Web, каталоги 

ресурсов, поисковые системы. 

2. Этапы разработки Web-узла 

3. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: правила языка, общая 
структура HTML-документа 

4. Основные элементы оформления текстовой части страницы: абзацы, 

списки и др. 
5. Способы задания цветовых параметров и шрифта 

2 ПК-16-З1 

6. Графика на Web-странице; управление размещением иллюстрации и 

обтеканием текста 

7. Внешние и внутренние ссылки на HTML-странице, графический 
объект как ссылка. 

8. Таблицы в HTML-документе: описание, способы объединения ячеек, 

вложенные таблицы 
9. Фреймы; описание, логика взаимодействия. Общие подходы к 



дизайну сайта. Разработка макета страницы 

10. Формы в HTML-документе: правила работы, элементы форм 

3 ПК-16-З2 

11. Использование стиля при оформлении сайта. Спецификации CSS1, 
CSS2 

12. Публикация Web-узла: хостинг, размещение Интернет-ресурса на 

сервере провайдера, регистрация Интернет-ресурса в каталогах и 
поисковых системах. 

13. Преимущества и ограничения программ, работающих на стороне 

клиента. 
14. Язык JavaScript: основы синтаксиса. 

15. Объектная модель HTML страницы. 

4 ПК-16-З2 

16. Событийная модель DHTML: связывание событий с кодом, 

всплытие событий, объект Event. 
17. Применение DHTML: - программное изменение содержания 

документа; - программное изменение формата документа; - 

программное изменение положения элементов 
18. Введение в программирование на стороне сервера на примере PHP. 

Принцип работы 

19. Синтаксис языка программирования PHP. 

20. Переменные. Константы. Выражения. 

5 ПК-16-З3 

21. Операторы в PHP. Циклы. 

22. Массивы. Способы задания массивов. 

23. Работа со строками 
24. Функции в PHP. Основные части функции: имя, список аргументов, 

код функции, возвращаемое значение. 

25. Возврат функцией нескольких значений. 

26. Встроенные функции. 

6 ПК-16-З3 

27. Работа с датой и временем в PHP. Связь PHP и HTML. 

28. Понятие регулярного отношения, их запись, основные наборы 

метасимволов. 
29. Примеры записи регулярных отношений. 

30. Обработка ошибок, управление выводом ошибок. Изменение 

стандартного обработчика ошибок. 

7 ПК-16-З4 

31. Взаимодействие между клиентом и сервером. 
32. Типы серверов. Web-сервер. 

33. Обработка действий пользователя при помощи форм. Методы GET, 

POST, HEAD, PUT. 
34. Обработка запросов с помощью PHP. 

35. Использование вспомогательных переменных при взаимодействии с 

пользователем. 

8 ПК-16-З4 

36. Файлы в PHP. Создание файла. Закрытие соединения с файлом. 
Запись данных в файл. Чтение данных из файла. 

37. Основные функции для взаимодействия с сервером. Функции 

is_writable, is_readable. 

38. Удаление файла, загрузка файла на сервер. Типы ошибок при 
загрузке в PHP. 

39. Механизм сессий в PHP. 

40. Идентификатор SID, алгоритм генерации SID. 

9 ПК-16-З5 

41. Механизмы для передачи SID: Cookies, параметр query string. 

42. Создание и использование сессионных переменных. 

43. Понятие шаблона templates. Простейшие templates. Системы работы 

с шаблонами. 

10 ПК-16-З5 

44. Принципы хранения информации в базах данных MySQL. 

45. Механизм работы с базами данных — PhpMyAdmin. 

46. Php и MySQL, основные функции работы с MySQL. 
47. Php и MySQL. Установка соединения с сервером, выбор базы 

данных, выполнение запросов к серверу, обработка полученных 



данных. 

48. Php и MySQL. Выполнение запросов к серверу, обработка 
полученных данных. 

49. Создание XML-документа. Базовые правила XML-документа. 

50. Объектная модель DOM. 

11 ПК-16-З6 

51. Стандарты XML: DTD, XSD. Определение содержимого документа. 
52. Разработка интерфейса XML (XSLT). 

53. Технологии разработки Web-приложения. Этапы разработки Web-

приложения. 
54. Принципы проектирования страниц. 

12 ПК-16-З6 

55. Разделение информации по таблицам в базе данных. 

56. Вывод группы данных, сортировка данных 

57. Постраничный вывод данных. 
58. Проблемы работа с графикой. 

59. Разработка проекта сайта. Карта сайта. 

60. Отладка сайта. 

 

Задания для оценки умений. 

№ 
Код результата 

обучения 
Задания 

1 ПК-16-У1 

В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 

обучающегося используются задания 13, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

2 ПК-16-У1 
В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 
обучающегося используются задания 14, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

3 ПК-16-У2 
В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 
обучающегося используются задания 15, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

4 ПК-16-У2 

В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 

обучающегося используются задания 16, рекомендованные для 
выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

5 ПК-16-У3 

В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 

обучающегося используются задания 17, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

6 ПК-16-У3 

В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 

обучающегося используются задания 18, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

7 ПК-16-У4 
В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 
обучающегося используются задания 19, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

8 ПК-16-У4 
В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 
обучающегося используются задания 20, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

9 ПК-16-У5 

В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 

обучающегося используются задания 21, рекомендованные для 
выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

10 ПК-16-У5 

В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 

обучающегося используются задания 22, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

11 ПК-16-У6 

В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 

обучающегося используются задания 23, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 

12 ПК-16-У6 
В качестве фондов оценочных средств для оценки умений 
обучающегося используются задания 24, рекомендованные для 

выполнения в часы самостоятельной работы (раздел 6.2.) 



 

Задания, направленные на формирование профессиональных навыков, владений. 

№ 
Код результата 

обучения 
Задания 

1 ПК-16-В1 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 
опыта деятельности обучающегося используются задания 25, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 

(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

2 ПК-16-В1 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 

опыта деятельности обучающегося используются задания 26, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 
(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

3 ПК-16-В2 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 

опыта деятельности обучающегося используются задания 27, 
рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 

(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

4 ПК-16-В2 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 
опыта деятельности обучающегося используются задания 28, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 

(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 
индивидуальных заданий. 

5 ПК-16-В3 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 

опыта деятельности обучающегося используются задания 29, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 
(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

6 ПК-16-В3 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 
опыта деятельности обучающегося используются задания 30, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 

(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

7 ПК-16-В4 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 

опыта деятельности обучающегося используются задания 31, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 
(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

8 ПК-16-В4 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 

опыта деятельности обучающегося используются задания 32, 
рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 

(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

9 ПК-16-В5 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 
опыта деятельности обучающегося используются задания 33, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 

(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 
индивидуальных заданий. 

10 ПК-16-В5 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 

опыта деятельности обучающегося используются задания 34, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 
(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

11 ПК-16-В6 
В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 
опыта деятельности обучающегося используются задания 35, 



рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 

(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 
индивидуальных заданий. 

12 ПК-16-В6 

В качестве фондов оценочных средств для оценки навыков, владений, 

опыта деятельности обучающегося используются задания 36, 

рекомендованные для выполнения в часы самостоятельной работы 
(раздел 6.3.), а также практические работы, выполнение 

индивидуальных заданий. 

 

8. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ 

ЛИТЕРАТУРЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

  

а) основная литература: 

  

1. Савельева Н.В. Основы программирования на PHP / Н.В. Савельева. - Москва: 

Национальный Открытый Университет ИНТУИТ, 2016. - 329 с. - ISBN 5-9556-00026-4. - 

URL: https://ibooks.ru/bookshelf/363014/reading. - Текст: электронный. 

  

2. Савельев А.О. Проектирование и разработка веб-приложений на основе 

технологий Microsoft / А.О. Савельев, А.А. Алексеев. - Москва: Национальный Открытый 

Университет ИНТУИТ, 2016. - 437 с. - ISBN intuit412. - URL: 

https://ibooks.ru/bookshelf/363116/reading. - Текст: электронный. 

  

3. Колисниченко Д. Н. PHP и MySQL. Разработка веб-приложений. — 5-е изд., 

перераб. и доп. — (Профессиональное программирование) / Д.Н. Колисниченко. - Санкт-

Петербург: БХВ-Петербург, 2015. - 592 с. - ISBN 978-5-9775-3514-4. - URL: 

https://ibooks.ru/bookshelf/356808/reading). - Текст: электронный. 

  

 б) дополнительная литература: 

  

1. Хавербеке Марейн. Выразительный JavaScript. Современное веб-

программирование. 3-е изд. - Санкт-Петербург: Питер, 2019. - 480 с. - ISBN 978-5-4461-

1226-5. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/365281/reading. - Текст: электронный. 

  

2. Будилов В.А. Интернет-программирование на Java / В.А. Будилов. - Санкт-

Петербург: БХВ-Петербург, 2014. - 704 с. - ISBN 5-94157-272-7. - URL: 

https://ibooks.ru/bookshelf/335102/reading. - Текст: электронный. 

  

3. Ховард М. Как написать безопасный код на C++, Java, Perl, PHP, ASP.NET / М. 

Ховард, Д. Лебланк, Д. Виега. - Москва: ДМК Пресс, 2018. - 288 с. - ISBN 978-5-97060-

617-9. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/385101/reading. - Текст: электронный. 

  

9. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЛЕКТОВ ЛИЦЕНЗИОННОГО И СВОБОДНО 

РАСПРОСТРАНЯЕМОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, 

ИСПОЛЬЗУЕМОГО ПРИ ИЗУЧЕНИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 



При изучении учебной дисциплины (в том числе в интерактивной форме) 

предполагается применение современных информационных технологий. Комплект 

программного обеспечения для их использования включает в себя: 

пакеты офисного программного обеспечения Microsoft Office (Word, Excel, 

PowerPoint), OpenOffice; 

веб-браузер (Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer др.); 

электронную библиотечную систему ibooks.ru. 

Для доступа к учебному плану и результатам освоения дисциплины, формирования 

Портфолио обучающегося используется Личный кабинет студента (он-лайн доступ через 

сеть Интернет). Для обеспечения доступа обучающихся во внеучебное время к 

электронным образовательным ресурсам учебной дисциплины, а также для студентов, 

обучающихся с применением дистанционных образовательных технологий, используется 

портал электронного обучения на базе СДО Moodle (он-лайн доступ через сеть Интернет). 

  

10. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-

ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

https://cyberleninka.ru/ научная электронная библиотека «КИБЕРЛЕНИНКА» 

 

https://ibooks.ru/ Электронная библиотечная система «Айбукс» 

 

11. ОБУЧЕНИЕ ИНВАЛИДОВ И ЛИЦ С ОГРАНИЧЕННЫМИ 

ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ 

 

Изучение учебной дисциплины обучающимися инвалидами и лицами с 

ограниченными возможностями здоровья осуществляется в соответствии с Приказом 

Министерства образования и науки РФ от 9 ноября 2015 г. № 1309 «Об утверждении 

Порядка обеспечения условий доступности для инвалидов объектов и предоставляемых 

услуг в сфере образования, а также оказания им при этом необходимой помощи» (с 

изменениями и дополнениями), Методическими рекомендациями по организации 

образовательного процесса для обучения инвалидов и лиц с ограниченными 

возможностями здоровья в образовательных организациях высшего образования, в том 

числе оснащенности образовательного процесса, утвержденными Министерством 

образования и науки РФ 08.04.2014г. № АК-44/05вн. 

Лица с ограниченными возможностями здоровья и инвалиды обеспечиваются 

электронными образовательными ресурсами, адаптированными к состоянию их здоровья. 

Предоставление специальных технических средств обучения коллективного и 

индивидуального пользования, подбор и разработка учебных материалов для 

обучающихся с ограниченными возможностями здоровья производится преподавателями 

с учетом индивидуальных психофизиологических особенностей обучающихся и 

специфики приема-передачи учебной информации на основании просьбы, выраженной в 

письменной форме. 

С обучающимися по индивидуальному плану или индивидуальному графику 

проводятся индивидуальные занятия и консультации. 

 



12. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ, 

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 

Учебная дисциплина реализуется в аудитории 325. 

Оборудование: 

Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; доска. 

Технические средства обучения: 

Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран демонстрационный. 

Для проведения занятий семинарского типа, лабораторных работ, текущего 

контроля и промежуточной аттестации и индивидуальных консультаций используется 

аудитория 310. 

Оборудование: 

Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; доска. 

Технические средства обучения: 

Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института,  проектор, экран демонстрационный. 

Для самостоятельной работы студентов и написания курсовых работ используется 

аудитория 314. 

Оборудование: 

Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; доска; кондиционер. 

Технические средства обучения: 

Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран демонстрационный. 

  



Приложение 1 

Перечень индивидуальных заданий для студентов: 

1. Создание таблиц в HTML по заданному набору критерием. 

2. Использование фреймов при создании страниц. 

3. В данном трехзначном числе переставьте цифры так, чтобы новое число 

оказалось наибольшим из возможных (JavaScript). 

4. Работа с массивами. Даны два упорядоченных по возрастанию массива. 

Образовать из этих двух массивов единый упорядоченный по возрастанию массив 

(JavaScript). 

5. Работа со строками. Проверить, является ли введенное слово палиндромом 

(JavaScript). 

6. Проверить по маске корректность введенной даты (JavaScript). 

7. Проверить по маске корректность введенного e-mail (JavaScript). 

8. Обработка действий пользователя при помощи форм. Методы GET, POST, 

HEAD, PUT. 

9. Дан список (в файле) запрещенных сайтов. Заменить в данной строке все 

ссылки, ведущие на страницы запрещенных сайтов, на символы # (PHP). 

10. Пользователь вводит свой имя, пароль, email. Если вся информация указана, 

то показать эти данные после фразы 'Регистрация прошла успешно', иначе сообщить какое 

из полей  оказалось не заполненным (PHP). 

11. В файле содержится информацию об успеваемости. Ввести в форму 

ограничение и вывести на экран всех тех, у кого суммарный балл больше или равен 

введенному ограничению. Также результат записать в другой файл. (PHP). 

12. Дан файл с html-кодом. Показать все ссылки из этого кода. (PHP). 

13. Написать гостевую книгу. (PHP). 

14. Создать сайт из четырех страниц. На четвертой странице пользователь видит 

список страниц, которые он посещал. (PHP). 

15. Создать сайт из двух страниц. На первой странице пользователь вводит свое 

имя, после чего на каждой странице появляется введенное имя. (PHP). 

16. Создайте сценарий базовой аутентификации. Сценарий должен проверять 

учетные данные и принимать решение о допуске / не допуске пользователя на страницу. 

(PHP). 

17. Создайте функцию, принимающую три аргумента — имя, фамилию и 

возраст. Функция должна выводить HTML-таблицу, ячейками которой и будут эти 

аргументы. Несколько раз вызовите функцию. (PHP). 

18. Создать форму авторизации на сайте с тремя обязательных полями: login, 

password и email. Если данные введены верно, то записать в cookies специальный ключ, 

при наличии которого пользователю доступна кнопка  "Выход". В момент выхода 

происходит удаление созданной ранее cookies. (PHP). 

19. Написать счетчик посещений страницы по уникальным ip. Показывать 

статистику за сегодня, за неделю. (PHP). 

20. Создать блога по определенному набору критериев. (PHP). 

21. Создать сервис онлайн-тестирования по набору критериев. (PHP). 

22. Создайте веб-форму для добавления пользователей в БД. Добавьте 

несколько пользователей. Выведите добавленных пользователей в HTML-таблице под 

формой. (PHP).  



Приложение 2 

Тестовые задания 

 

1. HTML 

a) язык разметки гипертекста; 

b) высокоуровневый язык программирования; 
c) интерпретируемый язык программирования; 

d) низкоуровневый язык программирования. 
 

2. DHTML состоит из 

a) HTML и CSS; 

b) HTML, CSS и JavaScript; 

c) HTML, CSS, JavaScript и DOM; 

d) HTML, CSS, JavaScript, DOM и PHP. 
 

3. Каких видов тегов (tag) не бывает? 

a) открывающих и закрывающих; 

b) одиночных; 

c) пустых (тегов пустого элемента); 

d) комплексных. 

 

4. Какое определение для CSS ошибочно? 

a) каскадные таблицы стилей; 

b) язык стилей, определяющий отображение HTML-документов; 

c) язык написания XML-документов; 

d) формальный язык описания внешнего вида документа, с 

использованием языка разметки. 

 

5. Применить правила CSS к HTML-документу нельзя с помощью: 

a) атрибута style; 

b) тега style; 

c) ссылки на таблицу стилей (*.css); 

d) ссылки на html-документ. 
 

6. Абзац можно задать с помощью тега: 

a) br; 

b) p; 

c) hr; 
d) b. 

 

7. Для навигации по большому документу используют: 

a) якорь; 

b) метку; 
c) тег; 

d) атрибут. 

 

8. Для изменения ширины картинки используют атрибут: 

a) src; 

b) img; 

c) width; 

d) alt. 
 

9. Для создания элемента списка используют тег: 



a) ol; 

b) li; 
c) ul; 
d) dd. 

 

10. Для создания строки в таблице используют тег: 

a) tr; 

b) td; 
c) th; 

d) caption. 
 

11. Для объединения ячеек по горизонтали используют тег: 

a) cellpadding; 

b) cellspacing; 

c) colspan; 

d) rowspan. 
 

12. Сценарий PHP выполняется: 

a) у клиента; 

b) на сервере; 

c) в браузере; 
d) в специальной программе. 

 

13. Функция mktime по работе со временем, возвращает: 

a) число; 

b) строку; 

c) массив; 

d) true или false. 
 

14. В PHP всего … типов данных: 

a) 5; 

b) 6; 

c) 7; 

d) 8. 
 

15. Для конкатенации строк («склеивания») используют 

оператор:  

a) “+” 

b) “.” 

c) “*” 

d) “/” 

 

16. Для удаления начальных пробельных символов используют: 

a) ltrim; 

b) rtrim; 

c) trim; 

d) chop. 

 

17. Для поиска подстроки (возвращается число, а не строка), подойдет: 

a) substr; 

b) slice; 

c) strpos; 



d) strstr. 
 

18. Какая строковая функция не подходит для составления/разбиения строк? 

a) chop; 

b) explode; 

c) implode; 

d) substr. 
 

19. Какой оператор не является оператором цикла? 

a) while; 

b) do while; 

c) until; 

d) for. 
 

20. Массивы: что означает свойство length? 

a) количество элементов в массиве; 

b) номер последнего элемента; 

c) номер первого элемента; 

d) максимальный целый ключ + 1. 

 
21. Каким способом нельзя создать массив: 

a) $array[0] = 1; 

b) $array[‘fruit’] = ‘яблоко’; 

c) $fruit = array(‘апельсин’, ‘груша’, ‘яблоко’); 

d) $arr = (); 
 

22. Для преобразования строки в массив надо использовать: 

a) implode; 

b) split; 

c) explode; 

d) join. 
 

23. Для перебора элементов массива неизвестного размера или с индексами с 

разрывами подойдет метод: 

a) foreach; 

b) for; 
c) switch; 

d) while. 
 

24. Для того, чтобы добавить новый элемент в конец массива, надо: 

a) использовать метод array_push; 

b) использовать метод array_pop; 
c) использовать метод array_slice; 

d) такой возможности нет. 
 

25. Массивы не бывают (укажите неверный вариант): 

a) ассоциативными; 

b) регулярными; 

c) числовыми; 
d) многомерными. 

 

26. Для возвращения результата работы функции используют: 

a) break; 



b) continue; 

c) return; 

d) echo. 
 

27. Что такое регулярные выражения? Выберите наиболее подходящее 

определение: 

a) мини-язык описаний для поиска в строках информации по заданному 

шаблону; 

b) поиск подстрок в строке; 
c) строковые функции; 

d) функции для проверки правильности заполнения форм. 
 

28. Какого метода нет у регулярных выражений? 

a) search; 

b) match; 

c) replace; 

d) find. 
 

29. Какая функция не работает с регулярными выражениями? 

a) ereg; 

b) split; 

c) match; 

d) preg_replace. 
 

30. При создании ветвления в регулярном выражении используют: 

a) & (AND); 

b) | (OR); 

c) ! (NOT); 
d) такой возможности нет. 
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