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1. НАИМЕНОВАНИЕ И ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Учебная дисциплина «Системная архитектура» изучается обучающимися, 

осваивающими образовательную программу «Прикладная информатика» по профилю 

Прикладная информатика в экономике в соответствии с Федеральным государственным 

образовательным стандартом высшего образования по направлению 09.03.03 Прикладная 

информатика, утвержденным приказом Министерства образования и науки РФ от 

19.09.2017 N 922 (ФГОС ВО 3++). 

Дисциплина является одной из базовых и имеет целью изучение студентами 

теоретических основ построения информационных систем. Задачами при изучении 

дисциплины является освоение студентами способов эффективного применения 

информационных технологий для анализа и проектирования информационных систем при 

решения экономических и информационных задач. 

Изучение учебной дисциплины направлено на подготовку обучающихся к 

осуществлению деятельности по концептуальному, функциональному и логическому 

проектированию систем среднего и крупного масштаба и сложности, планированию 

разработки или восстановления требований к системе, анализу проблемной ситуации 

заинтересованных лиц, разработке бизнес-требований заинтересованных лиц, постановки 

целей создания системы, разработки концепции системы и технического задания на 

систему, организации оценки соответствия требованиям существующих систем и их 

аналогов, представлению концепции, технического задания на систему и изменений в них 

заинтересованным лицам, организации согласования требований к системе, разработке 

шаблонов документов требований, постановке задачи на разработку требований к 

подсистемам и контроль их качества, сопровождению приемочных испытаний и ввода в 

эксплуатацию системы, обработке запросов на изменение требований к системе, 

определенных профессиональным стандартом «Системный аналитик», утвержденного 

приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 28.10.2014 

N 809н (Регистрационный номер №34882). 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Учебная дисциплина Системная архитектура относится к части учебного плана 

формируемой участниками образоватеьлных отношений и изучается на 3, 4 курсе.  

2.1. Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

Дисциплина «Системная архитектура» опирается на знания студентов, полученные 

ими на таких дисциплинах как «Информационные системы и технологии», 

«Операционные системы», «Вычислительные системы, сети и телекоммуникации», и 

«Базы данных» Параллельно с данной дисциплиной изучаются дисциплины: 

Информационная безопасность, Проектирование информационных систем. 

2.2. Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины 

(модуля) необходимо как предшествующее: 



Освоение данной дисциплины необходимо для изучения следующих дисциплин: 

«Внедрение информационных систем», «Реинжиниринг процессов», прохождении 

Производственной практики: преддипломной практики, подготовки выпускной 

квалификационной работы и итоговой аттестации. Развитие у обучающихся навыков 

командной работы, межличностной коммуникации, принятия решений, лидерских качеств 

обеспечивается чтением лекций, проведением занятий, содержание которых разработано 

на основе результатов научных исследований, проводимых Институтом, в том числе с 

учетом региональных особенностей профессиональной деятельности выпускников и 

потребностей работодателей. 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся по программе бакалавриата 

должен овладеть: 

 

- Способен разрабатывать техническое задание на систему (ПК-12) 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Формируемая 

компетенция 
Планируемые результаты обучения 

Код результата 

обучения 

Способен 

разрабатывать 

техническое 

задание на 

систему 

(ПК-12) 

Знать:  

Способы представления входных и выходных данных ПК-12-З1 

Способы преобразования входных и выходных данных ПК-12-З2 

Функциональный состав элементной базы ПК-12-З3 

Классификацию элементной базы ПК-12-З4 

Свойства основных видов памяти ПК-12-З5 

Способы разработки технического задания на систему ПК-12-З6 

Уметь:  

Производить преобразование входных/выходных 

данных 
ПК-12-У1 

Выбирать оптимальные способы представления 

данных 
ПК-12-У2 

Классифицировать элементы систем ПК-12-У3 

Обосновано выбирать архитектурные решения ПК-12-У4 

Обосновано выбирать основные виды памяти ПК-12-У5 

Разрабатывать техническое задание на систему ПК-12-У6 

Владеть:  

Переводом цифровых значений в различные СС ПК-12-В1 

Методами поиска ошибок и коррекции данных ПК-12-В2 

Навыками чтения и анализа принципиальных и 

структурных схем 
ПК-12-В3 

Навыками чтения и анализа временных диаграмм ПК-12-В4 

Обоснованно проводить анализ и сравнение 

архитектурных решений 
ПК-12-В5 

Навыками разработки технического задания на 

систему 
ПК-12-В6 



 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ 

РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ 

ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единицы (216 часа).  

№ 

Общая 

трудоёмкост
ь 

В том числе контактная работа с 
преподавателем Конт

роль 
Сам. 

работа 

Форма 
промежут

очной 

аттестаци
и 

В 
з.е. 

В 
часах 

Всего Л 
Се
м 

КоР З 
Ко
нс 

Э 

1 1 36 4 4       32  

2 5 180 22 8 8 3,3 0,3 2 0,4 10,3 147,7 
Зачет, 

Экзамен 

Итого 6 216 26 12 8 3,3 0,3 2 0,4 10,3 179,7  

 

Распределение учебного времени по темам и видам учебных занятий заочная 

форма обучения 

№ 
Наименование 
разделов, тем 
учебных занятий 

Всего 
часов 

Контактная работа с преподавателем 
Сам. 
Раб. 

Формируемые 
результаты 
обучения 

Всего Л Сем КоР З Конс Э 

Введение в предмет 

1. 

Введение в 
предмет 

18 2 2      16 

ПК-12-З1, 
ПК-12-З4, 
ПК-12-У4, 
ПК-12-В4, 

ПК-12- 

Основные элементы, обеспечивающие функционирование системы 

2. 

Основные 
элементы, 
обеспечивающие 
функционирование 
системы 

18 2 2      16 

ПК-12-З3, 
ПК-12-З5, 
ПК-12-У2, 

ПК-12-В2 

Принципы построения компьютеров 

3. 

Принципы 
построения 
компьютеров 

25 3 2 1     22 

ПК-12-З4, 
ПК-12-У2, 
ПК-12-В2, 

ПК-12-В4 

Функциональная и структурная организация компьютера 

4. 

Функциональная и 
структурная 
организация 
компьютера 

25 3 1 2     22 

ПК-12-З3, 
ПК-12-У1, 
ПК-12-У6, 
ПК-12-В1, 

ПК-12- 

Вычислительные системы 

5. 
Вычислительные 
системы 25 3 1 2     22 

ПК-12-З4, 
ПК-12-У3, 
ПК-12-В4 

Основные устройства компьютера 

6. 

Основные 
устройства 
компьютера 

24 2 1 1     22 

ПК-12-З4, 
ПК-12-У2, 
ПК-12-У5, 
ПК-12-В4 



Программное обеспечение компьютера 

7. 

Программное 

обеспечение 
компьютера 24 2 1 1     22 

ПК-12-З1, 

ПК-12-З5, 
ПК-12-У5, 
ПК-12-В2, 
ПК-12-В5 

Принципы построения и развития компьютерных сетей 

8. 

Принципы 
построения и 
развития 
компьютерных 

сетей 

23,7 2 1 1     21,7 

ПК-12-З2, 
ПК-12-З5, 
ПК-12-У2, 
ПК-12-В2, 

ПК-12- 

Заключение. Перспективы развития систем и вычислительной техники 

9. 

Заключение. 
Перспективы 
развития систем и 
вычислительной 
техники 

17 1 1      16 

ПК-12-З4, 
ПК-12-У4, 
ПК-12-В4, 

ПК-12-В6 

Промежуточная аттестация (зачет) 

10. 
Промежуточная 
аттестация (зачет) 

3,6 3,6   3,3 0,3     

Промежуточная аттестация (Экзамен) 

11. 

Промежуточная 

аттестация 
(Экзамен) 

2,4 2,4     2 0,4   

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ, СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО ТЕМАМ 

(РАЗДЕЛАМ) 

 

Тема 1. Введение в предмет. 

Предмет и содержание дисциплины, взаимосвязь курса со смежными 

дисциплинами. Основные понятия и определения. Общая характеристика и 

классификация информационных систем. Категориальные понятия системного подхода. 

Формальные методы описания структур. Понятие архитектуры. Входные и выходные 

данные. 

Тема 2. Основные элементы, обеспечивающие функционирование системы. 

Основные элементы, обеспечивающие функционирование системы Система 

электропитания: первичные и вторичные ИЭП, особенности разных типов ИЭП области 

их применения. Система охлаждения. Конструктивные оформления систем. 

Тема 3. Принципы построения компьютеров. 

Физические основы вычислительных процессов. Элементная база вычислительных 

систем. Способы представления данных, их особенности и области применения. 

Тема 4. Функциональная и структурная организация компьютера. 

Функциональная и структурная организация компьютера 

Тема 5. Вычислительные системы. 

Состав системы, взаимодействие элементов внутри системы, взаимодействие 

элементов с программными средствами. 

Тема 6. Основные устройства компьютера. 

Состав компьютера, работа и взаимодействие основных элементов. Способы 

подключения и особенности взаимодействия основных элементов. 



Тема 7. Программное обеспечение компьютера. 

Взаимодействие программных средств с аппаратной частью. Возможные варианты 

взаимодействия и их особенности. Основные аппаратные интерфейсы, их программная 

поддержка, области применения 

Тема 8. Принципы построения и развития компьютерных сетей. 

Свойства линий связи, волновое сопротивление, потери, частотные свойства. 

Приёмники, передатчики, модемы, сетевая карта (структура, работа, особенности).  

Тема 9. Заключение. Перспективы развития систем и вычислительной техники. 

Заключение. Перспективы развития систем и вычислительной техники Взаимосвязь 

совершенствование технологии производства, как следствие совершенствование 

элементной базы и расширение показателей производительности и расширение сфер 

применения систем. Совершенствование алгоритмических механизмов, их влияние на 

применение систем. 

Тема 10. Промежуточная аттестация (зачет). 

1. Основные понятия и определения. 

2. Общая характеристика и классификация информационных систем. 

3. Категориальные понятия системного подхода. 

4. Формальные методы описания структур. 

5. Понятие архитектуры. 

6. Входные и выходные данные. 

7. Принципы построения компьютеров. 

8. Физические основы вычислительных процессов. 

9. Элементная база вычислительных систем. 

10. Способы представления данных, их особенности и области применения. 

11. Основные виды памяти, их разновидности и особенности применения, 

процессоры их классификация, архитектурные особенности, области применения. 

12. Основные устройства компьютера. 

13. Состав компьютера, работа и взаимодействие основных элементов. 

14. Способы подключения и особенности взаимодействия элементов схемы 

компьютера. 

15 Программное обеспечение компьютера. 

16. Взаимодействие программных средств с аппаратной частью. 

17. Возможные варианты взаимодействия и их особенности. 

18. Основные аппаратные интерфейсы их программная поддержка, области 

применения. 

19. Вычислительные системы. 

20. Состав системы. 

21. Взаимодействие элементов внутри системы. 

22. Взаимодействие элементов с программными средствами. 

23. Принципы построения и развития компьютерных сетей. 

24. Свойства линий связи. 

25. Волновое сопротивление. 

26. Потери, частотные свойства. 

27. Приёмники, передатчики, модемы, сетевая карта (структура, работа, 

особенности). 

28. Основные элементы, обеспечивающие функционирование системы. 



29. Система электропитания. 

30. Первичные и вторичные ИЭП. 

31. Особенности разных типов ИЭП области, их применения. 

32. Система охлаждения. 

33. Конструктивные оформления систем. 

34. Перспективы развития систем и вычислительной техники. 

35. Взаимосвязь и совершенствование технологии производства. 

36. Совершенствование элементной базы. 

37. Регистры управления прерываниями компьютера. 

38. Совершенствование алгоритмических механизмов, их влияние на применение 

систем. 

39. Архитектура компьютера. 

40. Расширение показателей производительности и расширение сфер применения 

систем. 

 

Время - 2 час. 

Основные вопросы: 

1. Классификация запоминающих устройств; 2. Постоянные запоминающие 

устройства; 3. Оперативные запоминающие устройства; 4. Признаки классификации 

процессоров; 5. Структура и работа процессора. 

  

Тема 5. Вычислительные системы. 

Время - 2 час. 

Основные вопросы: 

1. Классификация систем; 2. Роль ОС в работе системы; 3. Состав системы; 4. 

Взаимодействие элементов системы. 

Тема 6. Основные устройства компьютера. 

Время - 1 час. 

Основные вопросы: 

1. Распределение адресного пространства; 2. Взаимодействие процессора с 

памятью; 3. Сравнение архитектура CISC, RISC, MISC; 4. Взаимодействие процессора с 

портами В/В. 

Тема 7. Программное обеспечение компьютера. 

Время - 1 час. 

Основные вопросы: 

1. Распределение программ в адресном пространстве; 2. Варианты взаимодействия 

программ с портами В/В; 3. Программная поддержка интерфейсов; 4. Взаимодействия 

программ с флеш памятью и ЕЕПРОМ, сохранение параметров. 

Тема 8. Принципы построения и развития компьютерных сетей. 

Время - 1 час. 

Основные вопросы: 

1. Свойства линий связи; 2. Влияние свойств линий на приёмники и передатчики 

данных; 3. Особенности передачи данных в сетях, применяемые коды; 4. Аппаратные 

решения и интерфейсы. 

 



6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

6.1.1. Основные категории учебной дисциплины для самостоятельного изучения: 

Глоссарий: CISC (Complex Instruction Set Computer) – компьютер с полным 

набором команд. OLE-технология дает возможность обмена данными, разработанными в 

различных программах и имеющих различный формат, и объединения их в составной 

документ. RISC (Reduced Instruction Set Computer) – компьютер с ограниченным набором 

команд. V-1 (Z1)- 1943 год, первый работающий представитель ЭВМ. VLIW (Very Long 

Instruction Word) - «очень длинная машинная команда». Характеризуется тем, что одна 

инструкция процессора содержит несколько операций, которые должны выполняться 

параллельно. Web-документ – электронный документ, предназначенный для просмотра на 

экране компьютера средствами Internet. Абак - специальная доска для вычислений, один 

из первых устройств (VI—V вв. до н. э.), облегчающих вычисления. Абоненты сети – 

объекты, генерирующие или потребляющие информацию в сети. Адаптеры – модули, 

которые осуществляют управление дополнительными периферийными устройствами 

ЭВМ, Акустическая система — устройство для воспроизведения звука, состоит из 

акустического оформления и вмонтированных в него излучающих головок (обычно 

динамических). Алгоритм – точно определенная последовательность действий, которые 

нужно выполнить над исходной информацией, чтобы получить решение задачи. Алгоритм 

– точное и понятное указание исполнителю совершить конечную последовательность 

действий, направленных на достижение указанной цели или на решение поставленной 

задачи. Алгоритмизация – разработка алгоритма решения задачи. Алгоритмический язык - 

см. язык программирования. Алгоритмический язык – это определенный набор символов 

и специальных слов, которые в соответствии со строгими правилами записи команд 

(синтаксиса языка) описывают алгоритм решения задачи. АЛУ –арифметико-логическое 

устройство, в котором выполняются арифметические и логические операции над 

данными, хранящимися в регистрах арифметического устройства. Алфавит – конечное 

множество объектов, называемых буквами или символами. Антивирусным средством 

называют программный продукт или устройство, выполняющие одну, либо несколько из 

следующих функций: защиту данных файловой структуры от разрушения; обнаружение 

вирусов; нейтрализация вирусов. Аппаратный интерфейс – устройство, обеспечивающее 

согласование между отдельными блоками вычислительной системы. Арифметическо-

логическое устройство (АЛУ)– часть процессора, предназначенная для выполнения 

арифметических и логических операций. Архиватором называется программа, 

осуществляющая сжатие и упаковку данных. Архивация данных организация хранения 

данных в удобной и легкодоступной форме, снижающей затраты на хранение и 

повышающей общую надежность информационного процесса. Архивация – это слияние 

нескольких файлов и даже каталогов в единый файл - архив. Архитектура ЭВМ – это 

совокупность общих принципов организации аппаратно-программных средств и их 

характеристик, определяющая функциональные возможности ЭВМ при решении 

соответствующих классов задач. Общее описание структуры и функций ЭВМ на уровне, 

достаточном для понимания принципов работы и системы команд ЭВМ. Архитектура не 

включает в себя описание деталей технического и физического устройства компьютера. 

Архитектура фон Неймана - архитектура построения вычислительных систем, 

реализующая идеи заложенные в математической модели - машине фон Неймана. 



Основной особенностью этой архитектуры является поочередное, последовательное 

выполнение команд, которые как бы проходят через узкое горлышко. База данных – 

хранящаяся во внешней памяти ЭВМ совокупность взаимосвязанных данных, 

организованных по определенным правилам, предусматривающим общие принципы их 

описания, хранения и обработки. Базовая аппаратная конфигурация – типовой набор 

устройств, входящих в вычислительную систему. Включает в себя системный блок, 

клавиатуру, мышь и монитор. Базовое программное обеспечение – совокупность 

программ, обеспечивающих взаимодействие компьютера с базовыми аппаратными 

средствами. Байт – 1. восьмиразрядное двоичное число; 2. элемент памяти, позволяющий 

хранить восьмиразрядное двоичное число, совокупность из 8 битов, воспринимаемая 

компьютером как единое целое. Бит – это наименьшая единица информации в ЭВМ, 

двоичный разряд, принимающий значение 0 или 1. Блок-схема – такое графическое 

представление алгоритма, когда отдельные действия (или команды) представляются в 

виде геометрических фигур – блоков. Большие ЭВМ (универсальные ЭВМ общего 

назначения). Основное назначение — выполнение работ, связанных с обработкой и 

хранением больших объемов информации, проведением сложных расчетов и 

исследований в ходе решения вычислительных и информационно-логических задач. 

Большие ЭВМ обеспечивают устойчивость вычислительного процесса, безопасность 

информации и низкую стоимость ее обработки. Такими машинами, как правило, 

оснащаются вычислительные центры, используемые совместно несколькими 

организациями. К ним относятся большинство моделей фирмы IBM (семейства 360, 370, 

390) и их отечественные аналоги ЕС ЭВМ. Буфер обмена – область оперативной памяти, к 

которой имеют доступ все приложения и в которую они могут записывать данные или 

считывать их. Буфер обмена можно представить как некоторое динамическое 

пространство оперативной памяти для временного размещения данных обмена. Веб-

камера — малоразмерная цифровая видео или фотокамера, способная в реальном времени 

фиксировать изображения, предназначенные для дальнейшей передачи по сети Интернет. 

Векторный редактор – графический редактор, использующий в качестве элемента 

изображения линию, являющуюся кривой третьего порядка. Используется, когда форма 

линии важнее информации о цвете. Верификация – доказательство того, что программа 

работает «правильно». Видеопамять – память, в которую МП записывает изображение, а 

затем уже видеоадаптер выводит содержимое видеопамяти. Видеопамять – участок 

оперативной памяти компьютера, в котором хранится код изображения, выводимого на 

дисплей. Виртуальная память - совокупность ОП, ВЗУ и комплекса программно-

аппаратных средств. Внедрение – включение объекта в документ, созданный другим 

приложением. Внешние запоминающие устройства (ВЗУ) необходимы для хранения 

больших объемов информации, не использующейся в данный момент времени 

процессором. К ним относятся: накопители на магнитных дисках, накопители на 

магнитных лентах, накопители на оптических и магнитооптических дисках. Внешняя 

память – память большого объема, служащая для долговременного хранения программ и 

данных. Внутренняя память – это устройство, предназначенное для хранения информации 

в специальном закодированном виде. Второе поколение ЭВМ – это переход к 

транзисторной элементной базе, появление первых мини-ЭВМ. Вычислительная сеть 

(компьютерная сеть) – соединение двух и более компьютеров с помощью линий связи с 

целью объединения их ресурсов. Гермоблок — это герметичная камера (откуда и 

название), заполненная чистым, не содержащим пыли воздухом, и содержащая в себе 



пакет магнитных дисков и блок магнитных головок (БМГ). Гибкий магнитный диск – 

устройство, предназначенное для переноса документов и программ с одного компьютера 

на другой, хранения архивных копий программ и данных, не используемых постоянно на 

компьютере. Гипертекст – текст, содержащий в себе связи с другими текстами, 

графической, видео- или звуковой информацией. Графический редактор – программа, 

предназначенная для создания и обработки графических изображений. Графический 

планшет — это устройство для ввода рисунков от руки непосредственно в компьютер. 

Состоит из пера и плоского планшета, чувствительного к нажатию или близости пера. 

Данные – это признаки или результаты наблюдений над объектами или явлениями, 

которые по каким-то причинам не используются, а только хранятся, зарегистрированные 

сигналы. Джойстик — устройство ввода информации, которое представляет собой 

качающуюся в двух плоскостях ручку. Диаграмма – любой видов графического 

представления данных в удобном виде. Диалоговое окно – разновидностью окна, 

позволяющая пользователю вводить в компьютер информацию. Диалоговый режим – 

режим работы операционной системы, в котором она находится в ожидании команды 

пользователя, получив её, приступает к исполнению, а после завершения возвращает 

отклик и ждёт очередной команды. Диапазон – совокупность значений ограниченных 

набором параметров или факторов. Дисковод, накопитель на гибких магнитных дисках 

(НГМД) — устройство для чтения и записи информации на дискету. Диспетчер файлов 

(файловый менеджер) – программа, выполняющая операции по обслуживанию файловой 

системы. Документ Windows– любой файл, обрабатываемый с помощью приложений, 

работающих под управлением операционной системы Windows. Драйвер – программа, 

обеспечивающая взаимодействие компьютера с внешним устройством, специальная 

программа, при помощи которой осуществляется управление внешними устройствами. 

Жесткий магнитный диск (ЖМД HDD) – внешняя память компьютера, предназначенная 

для постоянного хранения данных, программ операционной системы и часто 

используемых пакетов программ, электромеханический накопитель информации, 

компонент компьютера. Запрос – объект, служащий для выполнения действий или 

извлечения данных из таблиц и предоставления их пользователю в удобном виде. Защита 

данных - комплекс мер, направленных на предотвращение утраты, воспроизведения и 

модификации данных. Интегральная (микро) схема, чип, микрочип (ИС IC) — 

электронная схема произвольной сложности (кристалл), изготовленная на 

полупроводниковой подложке (пластине или плёнке) и помещённая в неразборный 

корпус, или без такового, в случае вхождения в состав микросборки модуля. Интерфейс - 

представляет собой сопряжение, осуществляющее в вычислительной технике связь между 

устройствами ПК. Интерфейс пользователя – комплекс программ, реализующих диалог 

пользователя с компьютером как на стадии ввода информации, так и получения 

информации. Интерфейс – набор правил, с помощью которых осуществляется 

взаимодействие элементов систем Информатика – наука, изучающая закономерности 

получения, хранения, передачи и обработки информации в природе и человеческом 

обществе. Информатика – это комплексная научная и инженерная дисциплина, изучающая 

все аспекты разработки, проектирования, создания, оценки, функционирования 

основанных на ЭВМ систем переработки информации, их применения и воздействия на 

различные области социальной практики. Информационная система экономического 

объекта – это совокупность средств и методов, обеспечивающих реализацию всего 

комплекса операций по обеспечению процесса управления необходимой информацией. 



Информационная система (ИС) – система, способная воспринимать и обрабатывать 

информацию. Информационная технология – процесс, использующий совокупность 

средств и методов обработки и передачи первичной информации для получения 

информации нового качества о состоянии объекта, процесса или явления. 

Информационные коммуникации – пути и процессы, обеспечивающие передачу 

сообщений от источника информации к ее потребителю. Информационные ресурсы – 

различные формализованные знания (теории, идеи, изобретения), данные (отдельные 

документы и массивы документов), технологии и средства их сбора, обработки, анализа, 

интерпретации и применения, а также обмена между источниками и потребителями 

информации. Информация – это новые сведения, воспринятые, понятые и оцененные как 

полезные для решения тех или иных задач, сообщение, снижающее степень 

неопределенности знаний о состоянии предметов или явлений и помогающее решить 

поставленную задачу. Искусственный интеллект— учение о проектировании 

интеллектуальных агентов — систем, которые воспринимают окружающую среду и 

действуют, оптимизируя свои шансы на успех; раздел информатики, изучающий 

обеспечение разумных рассуждений и действий с помощью компьютерных систем; 

направление в программировании, основанное на формализации, моделирования и 

реализации процесса принятия решений и задач, связанных с распознаванием образов 

Исполнитель – человек или автомат, способный выполнять определенный конечный 

набор действий. Каталог (папка) – специально отведенное место на диске для хранения 

имен файлов, объединенных каким-либо признаком, вместе со сведениями об их типе, 

размере, времени создания. Клавиатура – клавишное устройство управления 

компьютером. Клавиатура – устройство для ввода в компьютер текстовой и цифровой, а 

также некоторой управляющей информации. Кластер является минимальной единицей 

пространства на магнитном диске, которое может быть отведено файлу. Кодирование – 

представление данных одного типа через данные другого типа. Колонтитулы – 

дополнительная информация, которая помещается в верхнее или нижнее поле на каждой 

странице. Команда – приказ исполнителю на выполнение действий из указанного 

конечного набора. Компьютер — (автоматическое) устройство для проведения 

вычислений, сбора, хранения и передачи информации. Название компьютер, в буквальном 

переводе с английского языка, означает «вычислитель». Первоначально в английском 

языке это слово обозначало человека, производящего арифметические вычисления с 

привлечением или без привлечения механических устройств. В конце концов было 

перенесено на сами машины. В русскоязычной литературе также применяется название 

электронная вычислительная машина (ЭВМ), универсальное электронное программно-

управляемое устройство для хранения, обработки и передачи информации Компьютерная 

(вычислительная) сеть – совокупность компьютеров и терминалов, соединенных с 

помощью каналов связи в единую систему, удовлетворяющую требованиям 

распределенной обработки данных. Компьютерная информатика – естественнонаучная 

дисциплина, занимающуюся вопросами сбора, хранения, передачи, обработки и 

отображения информации с использованием средств вычислительной техники. 

Компьютерная сеть - см. вычислительная сеть. Компьютерная клавиатура — одно из 

основных устройств ввода информации от пользователя в компьютер. Компьютерный 

вирус – специально написанная программа, производящая действия, 

несанкционированные пользователем. Компьютерным вирусом называется специально 

написанная программа, способная самопроизвольно присоединяться к другим 



программам, создавать свои копии и внедрять их в файлы, системные области компьютера 

и в вычислительные сети с целью нарушения работы программ, порчи файлов и каталогов, 

создания всевозможных помех в работе на ПК. Константа (англ. constant) – величина, 

значение которой постоянно и не изменяется при выполнении программы. Контроллер - 

специализированный процессор или схема, управляющий работой внешнего устройства. 

Конфигурация ЭВМ– это определенный состав ее устройств с учетом их особенностей. 

Курсор – световая метка на экране, обозначающая место активного воздействия на 

рабочее поле, метка обозначающее конкретную область или элемент. Кэш- память (так 

называемая сверхоперативная память) предназначена для согласования скорости работы 

медленных устройств с более быстрыми. Линейный алгоритм – алгоритм с однозначным 

последовательным выполнением команд. Локальная сеть – компьютеры, расположенные в 

пределах одного или нескольких рядом стоящих зданий и объединенные с помощью 

кабелей и разъёмов. Магистраль- кабель, состоящий из множества проводов. Малые ЭВМ 

составляют самый многочисленный и быстроразвивающийся класс ЭВМ. Их 

популярность объясняется малыми размерами, низкой стоимостью (по сравнению с 

большими и средними ЭВМ) и универсальными возможностями. Класс мини-ЭВМ 

появился в 60-е годы (12-разрядная ЭВМ PD5-5 фирмы DEC). Для них характерно 

представление данных с узким диапазоном значений (машинное слово — 2 байта), 

использование принципа магистральности в архитектуре и более простое взаимодействие 

человека и ЭВМ. Такие машины широко применяются для управления сложными видами 

оборудования, создания систем автоматизированного проектирования и гибких 

производственных систем. К мини-ЭВМ относятся машины серии PDP (затем VAX) 

фирмы DEC. Манипулятор «мышь»— механический манипулятор, преобразующий 

механические движения в движение курсора на экране. Математический сопроцессор – 

специальный блок для операций с плавающей запятой. Применяется для особо точных и 

сложных расчетов, а также для работы с рядом графических программ. Материнской 

платой называется модуль, в котором помещен микропроцессор (МП). Машинно-

зависимый язык – язык программирования, зависящий от типа компьютера. Включает в 

себя набор команд, выполняемых процессором. Микропроцессор – программно-

управляемое (т.е. функционирует путем выполнения некоторой программы) электронное 

цифровое устройство, предназначенное для обработки информации, представленной в 

цифровом виде и построенное на одной или нескольких БИС (большая интегральная 

схема), в которых сосредоточена сложнейшая логическая схема. Сверхбольшая 

интегральная схема, выполняющая функции процессора. Микропроцессор создается на 

полупроводниковом кристалле (или нескольких кристаллах) путем применения сложной 

микроэлектронной технологии. Устройство, выполняющее алгоритмическую обработку 

информации, и, как правило, управление другими узлами компьютера или иной 

электронной системы Микросхема (ИС IC) – это электронная схема на 

полупроводниковом кристалле или пленке, заключенная в корпус (смотри интегральная 

схема). Микрофон — электроакустический прибор, преобразовывающий звуковые 

колебания в колебания электрического тока, устройство ввода. Микро-ЭВМ. Его 

определяющим признаком является наличие одного или нескольких микропроцессоров. 

Создание микропроцессора не только изменило центральную часть ЭВМ, но и привело к 

необходимости разработки малогабаритных устройств ее периферийной части. Микро-

ЭВМ, благодаря малым размерам, высокой производительности, повышенной надежности 

и небольшой стоимости нашли широкое применение во всех сферах народного хозяйства 



и оборонного комплекса. С появлением микропроцессоров и микро-ЭВМ становится 

возможным создание так называемых интеллектуальных терминалов, выполняющих 

сложные процедуры предварительной обработки информации. Многозадачная 

операционная система – операционная система, управляющая распределением ресурсов 

вычислительной системы между приложениями и обеспечивающая возможность 

одновременного выполнения нескольких приложений, возможность обмена данными 

между приложениями и возможность совместного использования программных, 

аппаратных и сетевых ресурсов вычислительной системы несколькими приложениями. 

Модем – устройство, выполняющее модуляцию и демодуляцию информационных 

сигналов при передаче их из ЭВМ в канал связи и при приеме в ЭВМ из канала связи. 

Устройство, применяющееся в системах связи для физического сопряжения 

информационного сигнала со средой его распространения, где он не может существовать 

без адаптации. Модуль – это самостоятельная часть программы, имеющая определенное 

назначение и обеспечивающая заданные функции обработки данных. Монитор — аппарат 

или программное решение, предназначенный для вывода графической или текстовой 

информации. Средство визуального представления данных Мультимедиа средства – 

программные и аппаратные средства компьютера, поддерживающие звук и цвет. 

Мультимедиа. Средства мультимедиа (multimedia – многосредовость) – это комплекс 

аппаратных и программных средств, позволяющих человеку общаться с компьютером, 

используя самые разные, естественные для себя среды: звук, видео, графику, тексты, 

анимацию и др. Мышь – устройство управления компьютером манипуляторного типа. 

Накопители (дисководы) – устройства, обеспечивающие запись информации на носители, 

а также ее поиск и считывание в оперативную память. Это запоминающие устройства, 

предназначенные для длительного хранения информации, т.е. они являются 

энергонезависимыми. Объектно-ориентрованный интерфейс – это управление ресурсами 

вычислительной системы посредством осуществления операций над объектами, 

представляющими файлы, каталоги (папки), дисководы, программы, документы и т.д. 

Одноранговая сеть – компьютерная сеть, состоящая из равноправных компьютеров. ОЗУ 

(RAM – Random Access Memory – память с произвольным доступом) – оперативное 

запоминающее устройство, которое позволяет с большой скоростью записывать и 

считывать информацию, подготовленную для МП. Окно – ограниченная рамкой часть 

экрана, с помощью которой обеспечивается взаимодействие программы с пользователем. 

Оперативная память – память компьютера, служащая для временного хранения программ 

и данных непосредственно во время вычислений. Оперативное запоминающее устройство, 

или оперативная память (ОП), – это ЦП, взаимодействующий с внутренним ЗУ. 

Оперативная память используется для приема, хранения и выдачи всей информации, 

которая требуется для выполнения операций в ЦП. Операционная система – комплекс 

системных и служебных программ, управляющий ресурсами вычислительной системы и 

обеспечивающий пользовательский, программно-аппаратный и программный 

интерфейсы. Операционная система (ОС) – это совокупность программных средств, 

осуществляющих управление управление ресурсами ЭВМ, запуск прикладных программ и 

их взаимодействие с внешними устройствами и другими программами, а также 

обеспечивающих диалог пользователя с компьютером. [2] Операция ввода - передача 

информации от периферийных устройств в центральные. Операция вывода – процесс 

передачи информации из центральных устройств в периферийные. Открытая архитектура 

– это архитектура, при которой, во-первых, использует принцип взаимозаменяемости, а 



во-вторых, предоставляет возможность доукомплектования ПК, наращивания его 

мощности уже в ходе эксплуатации ПК. Открытость архитектуры- свойство архитектуры, 

когда схему легко пополнять новыми устройствами. Пакетный режим – режим работы 

операционной системы, в котором она автоматически исполняет заданную 

последовательность команд (действий). Память – физическая система с большим числом 

возможных устойчивых состояний, служащая для хранения данных. Память ЭВМ можно 

разделить на внутреннюю (оперативную) память, регистры процессора и внешнюю 

память. Параллельный интерфейс – аппаратный интерфейс, через который данные 

передаются параллельно группами битов. Периферийное устройство - компонент 

компьютерной системы, обеспечивающий возможность выполнения ею дополнительных 

функций (как правило, не связанных непосредственно с вычислениями). Зачастую 

является конструктивно отдельным от компьютера блоком. Печатный документ – 

документ на бумажном носителе, создаваемый и распечатываемый на одном рабочем 

месте. Печатный документ – документ на бумажном носителе, создаваемый и 

распечатываемый на одном рабочем месте. Пользовательский интерфейс – интерфейс 

между пользователем и программно-аппаратными средствами компьютера. 

Пользовательский интерфейс – это программные и аппаратные средства взаимодействия 

пользователя с программой или ЭВМ. Порты – специальные разъемы, расположенные на 

тыльной стороне системного блока, через которые осуществляется связь компьютера с 

различными внешними устройствами. Последовательный интерфейс – аппаратный 

интерфейс, через который данные передаются последовательно бит за битом. Постоянное 

запоминающее устройство (ПЗУ) – быстрая, энергонезависимая память, предназначенная 

только для чтения. Постоянное запоминающее устройство (ПЗУ) используется для 

хранения и чтения неизменной информации, некоторых часто встречающихся величин, 

стандартных программ и т.п. Предписание – см. команда/ Преобразование данных - 

перевод данных из одной формы в другую. – аппаратный интерфейс, через который 

данные передаются последовательно бит за битом. Прерывание – способность 

операционной системы прервать текущую работу и отреагировать на события, вызванные 

либо пользователем с помощью управляющих устройств, либо устройствами компьютера, 

либо выполняемой программой. Прикладное программное обеспечение – комплекс 

прикладных программ, с помощью которых на данном рабочем месте выполняются 

конкретные работы. Принтер — периферийное устройство компьютера, предназначенное 

для перевода текста или графики на физический носитель из электронного вида малыми 

тиражами (от единиц до сотен) без создания печатной формы. Программа - конечная 

последовательность команд с указанием порядка их выполнения. Это упорядоченная 

последовательность команд для ЭВМ, реализующая алгоритм решения какой-либо задачи. 

Программирование - составление последовательности команд, которая необходима для 

решения поставленной задачи. Программно-аппаратный интерфейс - интерфейса между 

программным и аппаратным обеспечением. Программный интерфейс – интерфейс между 

разными видами программного обеспечения. Это совокупность средств, обеспечивающих 

взаимодействие устройств и программ в рамках вычислительной системы. Протокол – 

совокупность технических условий, которые должны быть обеспечены разработчиками 

для успешного согласования работы устройств или программ. Путь к файлу – цепочка 

соподчиненных каталогов, которую необходимо пройти по иерархической структуре от 

корневого или текущего каталога до каталога, где зарегистрирован искомый файл, 

разделенных символом “\”. Рабочая станция – персональный компьютер, подключенный к 



сети, через который пользователь получает доступ к ее ресурсам. Раздел – совокупность 

абзацев, для которых сохраняется одинаковая специфика оформления размера и 

ориентации страницы, размера полей, нумерации страниц, оформления колонтитулов, 

количество колонок текста. Размер зерна – физический размер одной точки экрана 

монитора. Чем меньше размер зерна, тем выше качество изображения. Большинство 

мониторов бизнес-класса имеют размер зерна, равный 0.28 дюйма. Разрешение (print 

resolution) – количество точек на один квадратный дюйм. Чем выше разрешение, тем 

качественнее печать. Матричные принтеры обеспечивают сравнительно низкое 

разрешение – от 80 до 200 точек на кв. дюйм; струйные – до 720, лазерные – до 1200, 

термографические – от 1200 до 5000 точек на кв. дюйм. Распределенная база данных – 

база данных, различные части которой хранятся на множестве компьютеров, 

объединенных между собой сетью. Распределенная обработка данных – обработка 

данных, выполняемая на независимых, но связанных между собой компьютерах, 

представляющих распределенную систему. Растровый редактор – графический редактор, 

использующий в качестве элемента изображения точку, имеющую цвет и яркость. 

Используется, когда информация о цвете важнее информации о форме линии. Регистры – 

внутренняя сверхбыстрая память процессора. Это электронное цифровое устройство для 

временного запоминания информации в форме двоичного числа или кода. Редактирование 

– изменение уже существующего документа. Реляционная базы данных – база данных, 

содержащая информацию, организованную в виде таблиц. Ресурс – любой логический или 

физической компонент ЭВМ и предоставляемые им возможности. Рецензирование – 

редактирование текста с регистрацией изменений и его комментирование. Сбор данных – 

накопление информации с целью обеспечения достаточной полноты для принятия 

решений. Связывание – включение в документ указателя на местоположение 

связываемого объекта. Сервер – компьютер, подключенный к сети и обеспечивающий ее 

пользователей определенными услугами. Сетевая плата, (сетевая карта, сетевой 

адаптер)— периферийное устройство, позволяющее компьютеру взаимодействовать с 

другими устройствами сети. Сетевые операционные системы – комплекс программ, 

обеспечивающих обработку, передачу и хранение данных в сети. Сетевая ОС 

предоставляет пользователям различные виды сетевых служб (управление файлами, 

электронная почта, процессы управления сетью и др.) Сжатие (упаковка) информации – 

это процесс преобразования информации, передаваемой или хранящейся в файле, к виду, 

при котором уменьшается избыточность в ее представлении и соответственно требуется 

меньший объем памяти для хранения. Сигнал – изменение некоторой физической 

величины во времени, обеспечивающее передачу сообщений. Синтаксис – совокупность 

правил, с помощью которых строятся правильные предложения. Система команд 

процессора – совокупность команд, выполняемых процессором конкретной ЭВМ. 

Включает в себя команды, выполняющие арифметические и логические операции, 

операции управления последовательностью выполнения команд, операции передачи и пр. 

Система программного обеспечения – совокупность программ и правил вместе со всей 

связанной с этими компонентами документацией, позволяющие выполнять определенный 

круг задач, как по организации работ самого компьютера, так и по решению конкретных 

задач. Система управления базой данных (СУБД) – комплекс программных средств, 

предназначенных для создания новой структуры базы, наполнения ее содержимым, 

редактирования содержимого и его визуализации. Система команд ЭВМ включает: 

команды выполнения арифметических и логических операций, команды управления (это 



прежде всего команды условного и безусловного перехода, команды обращения к 

подпрограммам), команды передачи данных (копируют информацию из одного места в 

другое) и команды ввода и вывода информации для обмена с внешними устройствами. 

Системная шина – это основная интерфейсная система компьютера, обеспечивающая 

сопряжение и связь всех его устройств между собой. Системное программное обеспечение 

– совокупность программ, обеспечивающих взаимодействие прочих программ 

вычислительной системы с программами базового уровня и непосредственно с 

аппаратным обеспечением. Системный блок – основной узел компьютера, внутри 

которого установлены наиболее важные компоненты: материнская плата с процессором, 

жесткий диск, дисковод гибких дисков, дисковод компакт-дисков. Системы оптического 

распознавания символов - преобразуют специальным образом нанесенную на носитель 

информацию в цифровую форму. Системы распознавания магнитных знаков - 

используются в основном в банковской сфере. В нижней части обычного банковского 

чека находится код, нанесенный специальными магнитными чернилами. В коде 

содержится номер банка, номер расчетного счета и номер чека. Система считывает 

информацию, преобразовывает ее в цифровую форму и передает в банк для обработки. 

Системы оперативной обработки (СОО), в которых планирование заданий на обработку 

данных осуществляется исходя из требования минимальности времени выполнения 

каждого полученного задания. Примером такого вида систем является система обработки 

данных для персонала боевых расчетов пунктов управления. Системы пакетной обработки 

(СПО), в которых основным требованием является минимизация простоя оборудования 

при решении поставленных задач. Системы распознавания речи - преобразуют в 

цифровую форму произносимые пользователем слова. Системы реального времени (СРВ), 

в которых требования к скорости обработки информации очень высокие из-за 

необходимости решения задач в темпе реального времени (примером являются системы 

навигации и управления летательными аппаратами Сканер — устройство, выполняющее 

преобразование расположенного на плоском носителе (чаще всего бумаге) изображения в 

цифровой формат или аппаратно- программное средства позволяющее считать множество 

параметров среды передачи данных. Слово – конечная упорядоченная последовательность 

букв алфавита. Служебное программное обеспечение – совокупность программ, 

предназначенных для автоматизации работ по проверке, наладке и настройке 

вычислительной системы, а также для расширения и улучшения функций системных 

программ. Сортировка данных – упорядочение данных по заданному признаку с целью 

удобства использования. Спецификация файла – это: имя дисковода; путь; полное имя 

файла. Средние ЭВМ обладают несколько меньшими возможностями, чем большие ЭВМ, 

но зато им присуща и более низкая стоимость. Они предназначены для использования 

всюду, где приходится постоянно обрабатывать достаточно большие объемы информации 

с приемлемыми временными затратами. В настоящее время трудно определить четкую 

грань между средними ЭВМ и большими с одной стороны и малыми — с другой. 

Примеры средних ЭВМ - компьютеры фирмы IBM (International Business Machinery), DEC 

(Digital Equipment Corporation), Hewlett Packard, СОМРАРЕХ и др. Стиль оформления – 

именованная совокупность настроек параметров шрифта, абзаца, языка и некоторых 

элементов оформления абзаца, таких как рамки и линии. Стример - запоминающее 

устройство на принципе магнитной записи на ленточном носителе, с последовательным 

доступом к данным, по принципу действия аналогичен бытовому магнитофону. Основное 

назначение: запись и воспроизведение информации, архивация и резервное копирование 



данных. Таблица размещения файлов (FAT) – специальная таблица системной области 

диска, в которой хранятся данные о местоположении файлов на диске. Табличный 

процессор (электронная таблица) – прикладная программа, предназначенная для хранения 

данных различных типов в табличной форме и их обработки. Табличный процессор 

(синоним – электронная таблица) – это пакет прикладных программ, обеспечивающий 

автоматизированную обработку информации, представленной в табличной форме. 

Тактовая частота – показатель скорости работы процессора, измеряется в мегагерцах (1 

МГц – 1 млн. тактов в сек.). Тачпад — указательное устройство ввода, применяемое чаще 

всего в ноутбуках. Текстовые редакторы (процессоры) – это специальные сервисные 

программы, входящие в состав прикладного программного обеспечения, предназначенные 

для подготовки, редактирования, оформления и печати документов и текстов различных 

видов с помощью ЭВМ. Текстовый процессор – прикладная программа, предназначенная 

для создания, редактирования и форматирования текстовых документов. Текстовый 

редактор – прикладная программа, предназначенная для ввода текстов в компьютер их 

редактирования. Текущий дисковод – это дисковод, с которым работает пользователь в 

настоящее время. Топология сети – способ соединения компьютеров в вычислительную 

сеть. Это усредненная геометрическая схема соединений узлов сети. Топология сети – 

Транслятор – программа, преобразующая исходный текст программы на языке 

программирования в команды процессора. Трансляторы – это специальные программы, 

которые переводят программы, написанные на языке высокого уровня, на язык машинных 

кодов. Транспортировка данных – приём и передача данных между удаленными 

участниками информационного процесса. Трекбол — указательное устройство ввода 

информации об относительном перемещении для компьютера. Аналогично мыши по 

принципу действия и по функциям. Трекбол функционально представляет собой 

перевернутую механическую (шариковую) мышь. Шар находится сверху или сбоку и 

пользователь может вращать его ладонью или пальцами, при этом не перемещая корпус 

устройства. Управленческая информация – информация, которая обслуживает процессы 

производства, распределения, обмена и потребления материальных благ и обеспечивает 

решение задач организационно-экономического управления народным хозяйством и его 

звеньями. Она представляет собой разнообразные сведения экономического, 

технологического, социального, юридического, демографического и др. содержания. 

Управляющее устройство – часть процессора, которая определяет 

последовательность выполнения команд, занимается поиском их в памяти и 

декодированием, вырабатывает последовательность управляющих сигналов, 

координирующую совместную работу всех узлов ЭВМ. Устройство ввода-вывода (=УВВ) 

- компонент типовой архитектуры ЭВМ, предоставляющий компьютеру возможность 

взаимодействия с внешним миром и, в частности, с пользователями и другими 

компьютерами. Файл – Логически связанная последовательность данных одного типа, 

имеющая имя; Последовательность произвольного числа байтов памяти, имеющая имя. 

Логически связанная совокупность данных, для размещения которой во внешней памяти 

выделяется именованная область. Файловая система, комплекс программ операционной 

системы, обеспечивающий хранения данных на дисках и доступ к ним. Файловый сервер – 

специальный компьютер, выделенный для совместного использования участниками сети. 

Фильтрация данных – отсеивание данных, в которых нет необходимости для принятия 

решений, снижающее уровень шума и повышающее достоверность и адекватность 

данных. Флэш-память - специальный вид памяти для компьютера. Является 



разновидностью электрически стираемого и программируемого постоянного 

запоминающего устройства (ЭСППЗУ, EEPROM). Отличается от других видов 

постоянной памяти процессами записи и чтения. Форма – это специальное средство для 

ввода данных, предоставляющее конечному пользователю возможность заполнения 

только тех полей базы данных, к которым у него есть право доступа. Формализация 

данных – приведение данных, поступающих из разных источников, к одинаковой форме, 

что позволяет сделать их сопоставимыми между собой. Форматирование диска – это 

создание структуры записи информации на его поверхности: разметка дорожек, секторов, 

записи маркеров и другой служебной информации. Форматирование документа – это 

формирование внешнего вида документа с помощью выбора различных шрифтов, 

установление размеров букв, интервалов, отступов и полей. Центральный процессор – 

основной элементом компьютера, обеспечивающий выполнение программ и управление 

устройствами компьютера. Состоит из управляющего и арифметическо-логического 

устройств. (ЦП) называется устройство, обрабатывающее данные и осуществляющее 

программное управление этим процессом. Центральный процессор состоит из АЛУ 

(арифметико-логическое устройство), УУ (устройство управления), иногда и собственной 

памяти процессора; он чаще всего выполняется в виде большой интегральной схемы и 

носит название микропроцессора. Частота развертки Гц (Hz) – частота смены кадров или 

частота прорисовки строк. Чем выше частота развертки, тем меньше устают глаза 

пользователя. Относительно безопасной является частота развертки от 85 Гц и выше, 

частота прорисовки строк многократно превышает частоту обновления всей картинки. 

Шаблон документа – пустой документ с заданными свойствами, который «накладывается» 

на создаваемый документ, или на основе которого строится новый документ. Шаблон – 

набор настроек, применяемый при выполнении множества действий. Шина – это 

электрическое соединение или группа параллельных соединений, которые обеспечивают 

обмен информацией между компонентами компьютера. Шина адреса - каждая ячейка 

оперативной памяти имеет свой адрес. Адрес передается по адресной шине Шина данных 

- по этой шине данные передаются между различными устройствами. Шина управления- 

по шине управления передаются сигналы, определяющие характер обмена информацией 

по магистрали. Экономическая информация – отражает социально-экономические 

процессы в производственной и непроизводственной сферах, во всех отраслях народного 

хозяйства, во всех органах и на всех уровнях управления. Экономической информатикой 

называется наука, изучающая методы автоматизированной обработки экономической 

информации с помощью средств вычислительной техники. Электронная вычислительная 

машина (ЭВМ) – комплекс технических средств, предназначенных для автоматической 

обработки информации в процессе решения вычислительных и информационных задач. 

Электронная таблица – см. табличный процессор. Электронная вычислительная машина – 

наиболее распространённая в настоящее время реализация компьютера. Электронный 

документ – документ, создаваемый в электронном виде в формате текстового процессора. 

Язык программирования (алгоритмический язык) – искусственный язык, 

предназначенный для записи программ. Ярлыки – специальные значки, которые 

обеспечивают быстрый доступ к наиболее часто используемым файлам, папкам, 

устройствам. Ячейка – минимальный элемент для хранения данных. 

 

6.1.2. Задания для повторения и углубления приобретаемых знаний. 

№ Код Задания 



результата 
обучения 

1 ПК-12-З1 
Назовите причины широкого распространения цифрового кодирования 
ДПК-12-З1 Назовите причины невозможности отказа от аналогового 
представления данных 

2 ПК-12-З1 
Назовите преимущества и недостатки цифрового кодирования. Назовите 
преимущества и недостатки аналогового представления данных 

3 ПК-12-З2 Назовите и обоснуйте области применения кода Грея 

4 ПК-12-З2 Назовите и обоснуйте области применения кода Манчестер 

5 ПК-12-З3 
Опишите свойства КЛС и особенности их применения Опишите свойства 
последовательной логики и особенности её применения 

6 ПК-12-З3 
Назовите примеры КЛС и функции реализуемые ими Назовите примеры 
последовательной логики и функции реализуемые ими 

7 ПК-12-З4 
Назовите и поясните особенности Гарвардской архитектуры компьютера 

Назовите и поясните особенности архитектуры Фон Неймана 

8 ПК-12-З4 
Обоснуйте области применения Гарвардской архитектуры компьютера 
Обоснуйте области применения архитектуры Фон Неймана 

9 ПК-12-З5 
Назовите основные типы постоянных запоминающих устройств и их 
различия. Назовите основные типы оперативных запоминающих устройств 
и их различия 

10 ПК-12-З5 

Назовите области применения различных типов постоянных 

запоминающих устройств Назовите области применения различных типов 
оперативных запоминающих устройств 

11 ПК-12-З6 Назовите преимущества и недостатка кода Грея 

12 ПК-12-З6 Назовите преимущества и недостатка кода Манчестер 

 

6.2. Задания, направленные на формирование профессиональных умений. 

№ 
Код 

результата 
обучения 

Задания 

13 ПК-12-У1 
Осуществите перевод в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную 
системы (номера дома, корпуса, квартиры, даты рождения) 

14 ПК-12-У1 
Оцените диапазон входных значений при аналоговом представлении 
данных Назовите преимущества и недостатки цифрового кодирования 

Назовите преимущества и недостатки аналогового представления данных 

15 ПК-12-У2 
Осуществите перевод в код Грея (номера дома, корпуса, квартиры, даты 
рождения) 

16 ПК-12-У2 
Осуществите перевод в код Манчестер (номера дома, корпуса, квартиры, 
даты рождения) 

17 ПК-12-У3 
Постройте таблицу истинности сумматора на 4 разряда Постройте 

таблицу, описывающую работу регистра сдвига 

18 ПК-12-У3 
Постройте таблицу истинности мультиплексора на 8 входов Постройте 
таблицу, описывающую работу триггера Шмидта 

19 ПК-12-У4 
Отобразите графически на схеме Гарвардскую архитектуру. Отобразите 
графически на схеме архитектуру Фон Неймана 

20 ПК-12-У4 

Отобразите на схеме взаимодействие с памятью в Гарвардской 

архитектуре Отобразите на схеме или графике распределение памяти в 
архитектуре Фон Неймана 

21 ПК-12-У5 
Отобразите на схеме структуру масочной памяти. Отобразите на 
диаграмме работу с динамической памятью 

22 ПК-12-У5 
Отобразите на схеме структуру флеш памяти Отобразите на схеме 
структуру статической памяти 

23 ПК-12-У6 Определите постоянную составляющую при применении кода Грея 

24 ПК-12-У6 
Определите максимальную ошибку при сбое в одном бите при применении 
кода Манчестер 



 

6.3. Задания, направленные на формирование профессиональных навыков, 

владений. 

№ 
Код 

результата 
обучения 

Задания 

25 ПК-12-В1 

Сравните представление данных в двоичной и шестнадцатеричной системе 
сравните представления и обоснуйте вывод Сравните представление 
данных в двоичной и восьмеричной системе сравните представлении и 
обоснуйте вывод 

26 ПК-12-В1 
Выберите способ представления входных данных на примере ввода 
температуры Выберите способ представления входных данных на примере 
ввода курса валют 

27 ПК-12-В2 
Сравните представление данных в двоичной системе и в коде Грея, 
сравните представления и обоснуйте вывод 

28 ПК-12-В2 
Сравните представление данных в двоичной системе и в коде Манчестер, 
сравните представления и обоснуйте вывод 

29 ПК-12-В3 

Выберите из известных Вам КЛС элемент преобразующий информацию в 
удобную для восприятия человеком форму Выберите из известных Вам 
КЛС элемент преобразующий код однозначно производящий выборку 
адресов форму 

30 ПК-12-В3 
Выберите тип источника питания памяти хранения настроек системы, 
обоснуйте выбор Выберите тип источника питания процессора (DRAM), 
обоснуйте выбор 

31 ПК-12-В4 
Отобразите графически диаграмму работы счётчика Отобразите 
графически диаграмму работы регистра 

32 ПК-12-В4 

Нарисуйте и поясните диаграмму синхронной передачи данных 

Отобразите графически диаграмму работы регистра Нарисуйте и поясните 
диаграмму асинхронной передачи данных 

33 ПК-12-В5 

Отобразите графически диаграмму, поясняющую возможность 
одновременного исполнения множества команд для RISC Отобразите 
графически диаграмму, поясняющую возможность одновременного 

исполнения множества команд для CISC 

34 ПК-12-В5 
Определите тип архитектуры процессора для упаковки онлайн видео 
Определите тип архитектуры процессора для решения широкого круга 
задач (ПК) 

35 ПК-12-В6 Определите код для представления адресов в памяти, обоснуйте выбор 

36 ПК-12-В6 
Определите код для передачи данных по проводной линии, обоснуйте 

выбор 

 

7. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО 

КОНТРОЛЯ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 

7.1. Средства оценивания в ходе текущего контроля: 

письменные краткие опросы в ходе аудиторных занятий на знание категорий 

учебной дисциплины 

- задания и упражнения, рекомендованные для самостоятельной работы; 

- практическая работа 

 

7.2. ФОС для текущего контроля: 

№ 
Код 

результата 
ФОС текущего контроля 



обучения 

1 ПК-12-З1 

Назовите причины широкого распространения цифрового кодирования 

Назовите причины невозможности отказа от аналогового представления 
данных 

2 ПК-12-З1 
Назовите преимущества и недостатки цифрового кодирования Назовите 
преимущества и недостатки аналогового представления данных 

3 ПК-12-З2 Назовите и обоснуйте области применения кода Грея 

4 ПК-12-З2 Назовите и обоснуйте области применения кода Манчестер 

5 ПК-12-З3 
Опишите свойства КЛС и особенности их применения Опишите свойства 
последовательной логики и особенности её применения 

6 ПК-12-З3 
Назовите примеры КЛС и функции, реализуемые ими Назовите примеры 
последовательной логики и функции, реализуемые ими 

7 ПК-12-З4 
Назовите и поясните особенности Гарвардской архитектуры компьютера 
Назовите и поясните особенности архитектуры Фон Неймана 

8 ПК-12-З4 
Обоснуйте области применения Гарвардской архитектуры компьютера 
Обоснуйте области применения архитектуры Фон Неймана 

9 ПК-12-З5 
Назовите основные типы постоянных запоминающих устройств и их 
различия Назовите основные типы оперативных запоминающих устройств 
и их различия 

10 ПК-12-З5 
Назовите области применения различных типов постоянных 
запоминающих устройств Назовите области применения различных типов 

оперативных запоминающих устройств 

11 ПК-12-З6 Назовите преимущества и недостатка кода Грея 

12 ПК-12-З6 Назовите преимущества и недостатка кода Манчестер 

13 ПК-12-У1 
Осуществите перевод в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную 
системы (номера дома, корпуса, квартиры, даты рождения) Оцените 
диапазон входных значений при аналоговом представлении данных 

14 ПК-12-У1 
Назовите преимущества и недостатки цифрового кодирования Назовите 
преимущества и недостатки аналогового представления данных 

15 ПК-12-У2 
Осуществите перевод в код Грея (номера дома, корпуса, квартиры, даты 
рождения) 

16 ПК-12-У2 
Осуществите перевод в код Манчестер (номера дома, корпуса, квартиры, 
даты рождения) 

17 ПК-12-У3 
Постройте таблицу истинности сумматора на 4 разряда ДПК-12-У3 
Постройте таблицу, описывающую работу регистра сдвига 

18 ПК-12-У3 
Постройте таблицу истинности мультиплексора на 8 входов Постройте 
таблицу, описывающую работу триггера Шмидта 

19 ПК-12-У4 
Отобразите графически на схеме Гарвардскую архитектуру Отобразите 
графически на схеме архитектуру Фон Неймана 

20 ПК-12-У4 
Отобразите на схеме взаимодействие с памятью в Гарвардской 
архитектуре Отобразите на схеме или графике распределение памяти в 
архитектуре Фон Неймана 

21 ПК-12-У5 
Отобразите на схеме структуру масочной памяти Отобразите на диаграмм 
работу с динамической памятью 

22 ПК-12-У5 
Отобразите на схеме структуру флеш памяти Отобразите на схеме 

структуру статической памяти 

23 ПК-12-У6 Определите постоянную составляющую при применении кода Грея 

24 ПК-12-У6 
Определите максимальную ошибку при сбое в одном бите, при 
применении кода Манчестер 

25 ПК-12-В1 
Сравните представление данных в двоичной и шестнадцатеричной 
системе, сравните представления и обоснуйте вывод 

26 ПК-12-В1 

Сравните представление данных в двоичной и восьмеричной системе, 
сравните представлении и обоснуйте вывод Выберите способ 
представления входных данных на примере ввода температуры Выберите 
способ представления входных данных на примере ввода курса валют 

27 ПК-12-В2 Сравните представление данных в двоичной системе и в коде Грея, 



сравните представлении и обоснуйте вывод 

28 ПК-12-В2 
Сравните представление данных в двоичной системе и в коде Манчестер, 

сравните представлении и обоснуйте вывод 

29 ПК-12-В3 
Выберите из известных Вам КЛС элемент преобразующий информацию в 
удобную для восприятия человеком форму 

30 ПК-12-В3 

Выберите из известных Вам КЛС элемент преобразующий код однозначно 
производящий выборку адресов форму Выберите тип источника питания 
памяти хранения настроек системы, обоснуйте выбор Выберите тип 
источника питания процессора (DRAM), обоснуйте выбор 

31 ПК-12-В4 
Отобразите графически диаграмму работы счётчика Отобразите 
графически диаграмму работы регистра 

32 ПК-12-В4 
Нарисуйте и поясните диаграмму синхронной передачи данных Нарисуйте 
и поясните диаграмму асинхронной передачи данных 

33 ПК-12-В5 

Отобразите графически диаграмму, поясняющую возможность 
одновременного исполнения множества команд для RISC Отобразите 
графически диаграмму, поясняющую возможность одновременного 
исполнения множества команд для CISC 

34 ПК-12-В5 
Определите тип архитектуры процессора для упаковки онлайн видео 
Определите тип архитектуры процессора для решения широкого круга 
задач (ПК) 

35 ПК-12-В6 Определите код для представления адресов в памяти, обоснуйте выбор 

36 ПК-12-В6 
Определите код для передачи данных по проводной линии, обоснуйте 
выбор 

 

7.3 ФОС для промежуточной аттестации: 

 

Задания для оценки знаний. 

№ 
Код 

результата 
обучения 

Задания 

1 ПК-12-З1 Вопросы для сдачи зачета вопросы 1-8 

2 ПК-12-З1 

1. Основные понятия и определения. 
2. Общая характеристика и классификация информационных систем. 
3. Категориальные понятия системного подхода. 
4. Формальные методы описания структур. 
5. Понятие архитектуры. 

6. Входные и выходные данные. 
7. Принципы построения компьютеров. 
8. Физические основы вычислительных процессов. 

3 ПК-12-З2 вопросы для сдачи зачета вопросы 9-16 

4 ПК-12-З2 

9. Элементная база вычислительных систем. 
10. Способы представления данных, их особенности и области 
применения. 
11. Основные виды памяти, их разновидности и особенности применения, 
процессоры их классификация, архитектурные особенности, области 

применения. 
12. Основные устройства компьютера. 
13. Состав компьютера, работа и взаимодействие основных элементов. 
14. Способы подключения и особенности взаимодействия элементов 
схемы компьютера. 
15 Программное обеспечение компьютера. 
16. Взаимодействие программных средств с аппаратной частью. 

5 ПК-12-З3 вопросы для сдачи зачета вопросы 17-24 

6 ПК-12-З3 
17. Возможные варианты взаимодействия и их особенности. 

18. Основные аппаратные интерфейсы, их программная поддержка, 



области применения. 
19. Вычислительные системы. 
20. Состав системы. 
21. Взаимодействие элементов внутри системы. 
22. Взаимодействие элементов с программными средствами. 

23. Принципы построения и развития компьютерных сетей. 
24. Свойства линий связи. 

7 ПК-12-З4 вопросы для сдачи зачета вопросы 25-33 

8 ПК-12-З4 

25. Волновое сопротивление. 
26. Потери, частотные свойства. 
27. Приёмники, передатчики, модемы, сетевая карта (структура, работа, 
особенности). 
28. Основные элементы, обеспечивающие функционирование системы. 
29. Система электропитания. 

30. Первичные и вторичные ИЭП. 
31. Особенности разных типов ИЭП области их применения. 
32. Система охлаждения. 
33. Конструктивные оформления систем. 

9 ПК-12-З5 вопросы для сдачи зачета вопросы 34-36 

10 ПК-12-З5 
34. Перспективы развития систем и вычислительной техники. 
35. Взаимосвязь и совершенствование технологии производства. 
36. Совершенствование элементной базы. 

11 ПК-12-З6 вопросы для сдачи зачета вопросы 37-40 

12 ПК-12-З6 

37. Регистры управления прерываниями компьютера. 
38, Совершенствование алгоритмических механизмов, их влияние на 

применение систем. 
39. Архитектура компьютера. 
40. Расширение показателей производительности и расширение сфер 
применения систем. 

 

Задания для оценки умений. 

№ 
Код 

результата 
обучения 

Задания 

1 ПК-12-У1 Задания для самостоятельной работы 21-24 

2 ПК-12-У1 

Осуществите перевод в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную 

системы (номера дома, корпуса, квартиры, даты рождения) 
Оцените диапазон входных значений при аналоговом представлении 
данных 
Назовите преимущества и недостатки цифрового кодирования 
Назовите преимущества и недостатки аналогового представления данных 

3 ПК-12-У2 Задания для самостоятельной работы 25-26 

4 ПК-12-У2 

Осуществите перевод в код Грея (номера дома, корпуса, квартиры, даты 
рождения) 
Осуществите перевод в код Манчестер (номера дома, корпуса, квартиры, 

даты рождения) 

5 ПК-12-У3 Задания для самостоятельной работы 27-30 

6 ПК-12-У3 

Постройте таблицу истинности сумматора на 4 разряда 
Постройте таблицу, описывающую работу регистра сдвига 
Постройте таблицу истинности мультиплексора на 8 входов 
Постройте таблицу, описывающую работу триггера Шмидта 

7 ПК-12-У4 Задания для самостоятельной работы 31-34 

8 ПК-12-У4 

Отобразите графически на схеме Гарвардскую архитектуру 
Отобразите графически на схеме архитектуру Фон Неймана 
Отобразите на схеме взаимодействие с памятью в Гарвардской 
архитектуре 



Отобразите на схеме или графике распределение памяти в архитектуре 
Фон Неймана 

9 ПК-12-У5 Задания для самостоятельной работы 35-38 

10 ПК-12-У5 

Отобразите на схеме структуру масочной памяти 
Отобразите на диаграмм работу с динамической памятью 
Отобразите на схеме структуру флеш памяти 
Отобразите на схеме структуру статической памяти 

11 ПК-12-У6 Задания для самостоятельной работы 39-40 

12 ПК-12-У6 
Определите постоянную составляющую при применении кода Грея 
Определите максимальную ошибку при сбои в одном бите, при 
применении кода Манчестер 

 

Задания, направленные на формирование профессиональных навыков, владений. 

№ 
Код 

результата 
обучения 

Задания 

1 ПК-12-В1 Задания для самостоятельной работы 41-44 

2 ПК-12-В1 

Сравните представление данных в двоичной и шестнадцатеричной 
системе, сравните представления и обоснуйте вывод 
Сравните представление данных в двоичной и восьмеричной системе, 

сравните представлении и обоснуйте вывод 
Выберите способ представления входных данных на примере ввода 
температуры 
Выберите способ представления входных данных на примере ввода курса 
валют 

3 ПК-12-В2 Задания для самостоятельной работы 45,46 

4 ПК-12-В2 

Сравните представление данных в двоичной системе и в коде Грея, 
сравните представлении и обоснуйте вывод 
Сравните представление данных в двоичной системе и в коде Манчестер, 

сравните представлении и обоснуйте вывод 

5 ПК-12-В3 Задания для самостоятельной работы 47-50 

6 ПК-12-В3 

Выберите из известных Вам КЛС элемент, преобразующий информацию в 
удобную для восприятия человеком форму 
Выберите из известных Вам КЛС элемент, преобразующий код однозначно 
производящий выборку адресов форму 
Выберите тип источника питания памяти хранения настроек системы, 
обоснуйте выбор 
Выберите тип источника питания процессора (DRAM), обоснуйте выбор 

7 ПК-12-В4 Задания для самостоятельной работы 51-54 

8 ПК-12-В4 

Отобразите графически диаграмму работы счётчика 
Отобразите графически диаграмму работы регистра 
Нарисуйте и поясните диаграмму синхронной передачи данных 
Нарисуйте и поясните диаграмму асинхронной передачи данных 

9 ПК-12-В5 Задания для самостоятельной работы 55-58 

10 ПК-12-В5 

Отобразите графически диаграмму, поясняющую возможность 
одновременного исполнения множества команд для RISC 
Отобразите графически диаграмму, поясняющую возможность 
одновременного исполнения множества команд для CISC 

Определите тип архитектуры процессора для упаковки онлайн видео 
Определите тип архитектуры процессора для решения широкого круга 
задач (ПК) 

11 ПК-12-В6 Задания для самостоятельной работы 59-60 

12 ПК-12-В6 
Определите код для представления адресов в памяти, обоснуйте выбор 
Определите код для передачи данных по проводной линии, обоснуйте 
выбор 

 



8. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ 

ЛИТЕРАТУРЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 

а) основная литература: 

 

1. Гребенников В.Ф. Архитектура средств вычислительной техники. Общие 

сведения об ЭВМ. Процессоры и устройства управления: учебное пособие / В.Ф. 

Гребенников, В.А. Овчеренко. - Новосибирск : Новосибирский государственный 

технический университет, 2019. - 76 с. - ISBN 978-5-7782-4003-2. - URL: 

https://ibooks.ru/bookshelf/367934/reading. - Текст: электронный. 

 

2. Ильина О. П. Архитектура ЭВМ и систем: Учебник для вузов. 2-е изд. / О.П. 

Ильина, В.Л. Бройдо. - Санкт-Петербург : Питер, 2009. - 720 с. - ISBN 978-5-388-00384-3. - 

URL: https://ibooks.ru/bookshelf/21562/reading. - Текст: электронный. 

 

3. Бройдо В. Вычислительные системы, сети и телекоммуникации: Учебник для 

вузов. 4-е изд. / В. Бройдо, О. Ильина. - Санкт-Петербург : Питер, 2011. - 560 с. - ISBN 

978-5-49807-875-5. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/21997/reading. - Текст: электронный. 

 

б) дополнительная литература: 

 

1. Гриценко Ю. Б. Вычислительные системы, сети и телекоммуникации / Ю.Б. 

Гриценко. - Томск : ТУСУР, 2015. - 134 с. - ISBN tusur_2017_37. - URL: 

https://ibooks.ru/bookshelf/356487/reading. - Текст: электронный. 

 

2. Митропольский Ю.И. Мультиархитектурные вычислительные суперсистемы. 

Перспективы развития / Ю.И. Митропольский. - Москва : Техносфера, 2016. - 146 с. - 

ISBN 978-5-94836-463-6. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/359185/reading. - Текст: 

электронный. 

 

3. Пятибратов А.П. Вычислительные системы, сети и телекоммуникации / А.П. 

Пятибратов, Л.П. Гудыно, А.А. Кириченко. - Москва : Финансы и статистика, 2014. - 736 

с. - ISBN 978-5-279-03285-3. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/345055/reading. - Текст: 

электронный. 

 

9. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЛЕКТОВ ЛИЦЕНЗИОННОГО И СВОБОДНО 

РАСПРОСТРАНЯЕМОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, 

ИСПОЛЬЗУЕМОГО ПРИ ИЗУЧЕНИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

При изучении учебной дисциплины (в том числе в интерактивной форме) 

предполагается применение современных информационных технологий. Комплект 

программного обеспечения для их использования включает в себя: 

пакеты офисного программного обеспечения Microsoft Office (Word, Excel, 

PowerPoint), OpenOffice; 



веб-браузер (Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer др.); 

электронную библиотечную систему ibooks.ru. 

Для доступа к учебному плану и результатам освоения дисциплины, формирования 

Портфолио обучающегося используется Личный кабинет студента (он-лайн доступ через 

сеть Интернет). Для обеспечения доступа обучающихся во внеучебное время к 

электронным образовательным ресурсам учебной дисциплины, а также для студентов, 

обучающихся с применением дистанционных образовательных технологий, используется 

портал электронного обучения на базе СДО Moodle (он-лайн доступ через сеть Интернет). 

 

10. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-

ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

https://www.ixbt.com/platform/ Платформа ПК 

 

http://www.ixbt.com/nw/ Сети и сервера 

 

http://www.ixbt.com/data/ Носители информации 

 

http://easyelectronics.ru/files/Book/digital-design-and-computer-architecture-russian-

translation.pdf Цифровая схемотехника и архитектура компьютера второе издание Дэвид  

М. Харрис и Сара Л. Харрис 

 

https://ibooks.ru/ Электронная библиотечная система «Айбукс» 

 

11. ОБУЧЕНИЕ ИНВАЛИДОВ И ЛИЦ С ОГРАНИЧЕННЫМИ 

ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ 

 

Изучение учебной дисциплины обучающимися инвалидами и лицами с 

ограниченными возможностями здоровья осуществляется в соответствии с Приказом 

Министерства образования и науки РФ от 9 ноября 2015 г. № 1309 «Об утверждении 

Порядка обеспечения условий доступности для инвалидов объектов и предоставляемых 

услуг в сфере образования, а также оказания им при этом необходимой помощи» (с 

изменениями и дополнениями), Методическими рекомендациями по организации 

образовательного процесса для обучения инвалидов и лиц с ограниченными 

возможностями здоровья в образовательных организациях высшего образования, в том 

числе оснащенности образовательного процесса, утвержденными Министерством 

образования и науки РФ 08.04.2014г. № АК-44/05вн. 

Лица с ограниченными возможностями здоровья и инвалиды обеспечиваются 

электронными образовательными ресурсами, адаптированными к состоянию их здоровья. 

Предоставление специальных технических средств обучения коллективного и 

индивидуального пользования, подбор и разработка учебных материалов для 



обучающихся с ограниченными возможностями здоровья производится преподавателями 

с учетом индивидуальных психофизиологических особенностей обучающихся и 

специфики приема-передачи учебной информации на основании просьбы, выраженной в 

письменной форме. 

С обучающимися по индивидуальному плану или индивидуальному графику 

проводятся индивидуальные занятия и консультации. 

 

12. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ, 

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 

Учебная дисциплина реализуется в аудитории 322. 

Оборудование: 

Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; трибуна, доска. 

Технические средства обучения: 

Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран демонстрационный. 

Для проведения занятий семинарского типа, лабораторных работ, текущего 

контроля и промежуточной аттестации и индивидуальных консультаций используется 

аудитория 310. 

Оборудование: 

Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; доска. 

Технические средства обучения: 

Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института,  проектор, экран демонстрационный. 

Для самостоятельной работы студентов и написания курсовых работ используется 

аудитория 314. 

Оборудование: 

Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; доска; кондиционер. 

Технические средства обучения: 

Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран демонстрационный. 

  



Приложение 1 

Тестовые задания 

 

1. Каким способом могут быть представлены (закодированы) данные 

a) Цифровым кодированием 

b) Аналоговым кодированием 

c) Субъективным представлением 
d) Прогрессивным видением 

2. Какой сигнал не может быть использован при аналоговом кодировании: 

a) оптический 

b) электрический 

c) звуковой 

d) омический 

3. Преимуществом аналогового кодирования является: 
a) наличие дискретности 

b) возможность представления малых величин 

c) возможность представления больших величин 

d) высокая надежность при обработке данных 

4. К последовательным логическими схемами (устройствами) относится: 

a) регистр 

b) дешифратор 
c) мультиплексор 

d) инвертор 

5. Временное хранение и преобразование данных осуществляет 

a) сумматор 

b) регистр 

c) мультиплексор 
d) дешифратор 

6. Формирование временных интервалов может осуществлять 

a) Мультиплексор 

b) Любой регистр 

c) Счетчик 

d) Дешифратор (преобразователь кода) 

7. Наибольшую плотность хранения данных в оперативной памяти 

обеспечивает: 

a) Любой регистр 

b) Динамическая память DRAM 

c) Статическая память SRAM 
d) Любой триггер 

8. Наибольшую скорость доступа к данным в оперативной памяти 

обеспечивает: 

a) Любой регистр 

b) Динамическая память DRAM 

c) Статическая память SRAM 

d) повторитель 
9. Напрямую к процессору не может быть подключен следующий тип памяти 

a) Флеш (Flash) память 

b) Динамическая память DRAM 

c) Статическая память SRAM 
d) Постоянная память EEPROM или EPROM 

10. Наиболее точно описывает процессор следующее выражение 

a) Процессор это мозг компьютера 



b) Процессор это электронная схема 

c) Процессор это самая важная деталь компьютера 

d) Процессор это программно управляемый автомат 

11. Прикладное программное обеспечение не обеспечивает 
a) Решает конкретные практические задачи 

b) Управление аппаратными ресурсами периферии 

c) Передачу данных с использованием протоколов 

d) Управление аппаратными и программными ресурсами системы 

12. Определите Указатель стека (SP) 
a) Хранит данные помещенные в стек 

b) Хранит список данных помещенных в стек 

c) Вычисляет объём данных помещенных в стек 

d) Содержит адрес последнего помещенного в 

стек байта 

13. Определите, что RISC архитектура процессора 

обеспечивает 
a) Разное время исполнения команд 

b) Одинаковое время исполнения всех команд 

c) Упрощение написания программ 
d) Оперативно изменять тактовую частоту 

14. Определите, что обеспечивает CISC архитектура процессора 

a) Нефиксированную длину команды 

b) Эффективное использование конвейеризацию 
c) Понижение энергопотребления 

d) Повышение тактовой частоты 

15. Определите, что обеспечивают Суперскалярные архитектуры 

a) Переменную длину команд 

b) Способность выполнять несколько инструкций одновременно 

c) Понижение энергопотребления 
d) Повышение тактовой частоты 

16. Определите, от чего зависит Производительность вычислительной системы 

зависит 

a) Только от тактовой частоты процессора 

b) Тактовой частоты и разрядности процессора 

c) Только разрядности процессора 

d) «Фирмы» производителя процессора 

17. Определите, что такое Тактовая частота процессора: 

a) число двоичных операций, совершаемых процессором в единицу времени 

b) число импульсов за одну секунду, синхронизирующих 

работу узлов процессора 

c) число возможных обращений процессора к ОЗУ (RAM) 
d) скорость обмена информацией между процессором и ПЗУ (ROM) 

18. Определите минимально необходимый состав системы 

a) Микропроцессор (процессор), сопроцессор, монитор,клавиатура 

b) Микропроцессор (процессор), постоянная память, 

оперативная память, устройства ввода/вывода 

c) Микропроцессор (процессор), монитор, винчестер, принтер 
d) АЛУ, УУ, сопроцессор 

19. Определите, какая архитектура предполагает размещение данных в одной 

памяти, а программ в другой 

a) Гарвардская архитектура 

b) Архитектура фон Неймана 



c) Архитектура Х86 

d) Архитектура I64 

20. Определите, какая архитектура допускает размещение в одной памяти и 

данных и программ 

a) Гарвардская архитектура 

b) Архитектура фон Неймана 

c) Модифицированная гарвардская архитектура 
d) Расширенная гарвардская архитектура 

21. Определите, что не обеспечивает системное программирование: 

a) Решение конкретных практических задачи 

b) Управление аппаратными ресурсами системы 
c) Управление программными ресурсами системы 

d) Управление аппаратными и программными ресурсами системы 

22. Определите, что что нуждается в преобразовании адреса при 

подключении к процессору: 

a) Любой счётчик 

b) Динамическая память DRAM 

c) Статическая память SRAM 
d) Повторитель 

23. Определите, что нуждается при подключении к процессору в 

преобразовании адреса 

a) Флеш (Flash) память 

b) Динамическая память DRAM 

c) Статическая память SRAM 
d) Постоянная память EEPROM или EPROM 

24. Определите, зачем нужна регенерация данных в статической (SRAM) 

памяти: 

a) Для обеспечения хранения данных 

b) Для повышения скорости доступа к данным 

c) Регенерация данных в статической памяти не нужна 

d) Для увеличения надёжности хранения данных 
25. Определите, для нужен программный счётчик (счётчик команд) РС для: 

a) Для оптимизации загрузки процессора 

b) Для подсчета выполненных действий 

c) Для вычисления адресов команд в памяти 

d) Для увеличения надёжности 
26. Определите, для чего применяются Параллельные шины: 

a) Для снижения количества линий связи 

b) Для увеличения пропускной способности 

c) Для увеличения механической прочности 
d) Для увеличения надёжности 

27. Определите, для чего применяется Мультиплексирование шин 

a) Для снижения количества линий связи 

b) Для увеличения пропускной способности 
c) Для увеличения количества шин 

d) Для увеличения надёжности 

28. Определите, для чего применяется последовательная шина 

a) Для снижения количества линий связи 

b) Для увеличения пропускной способности 
c) Для увеличения количества шин 

d) Для увеличения надёжности 

29. Определите, в чем заключается принцип открытой архитектуры 

http://fanserials.tv/flash/


a) Интерфейсы доступны на внешней стороне корпуса 

b) Интерфейсы доступны на лицевой стороне корпуса 

c) В публичности спецификации, что позволяет другим 

производителям разрабатывать дополнения и расширения 

d) Корпус компьютера легко открывается и не опломбирован 

30. Определите, по какой шине передача данных может производиться в 

обоих направлениях 

a) Шине адресов и шине данных 
b) Мультиплексированной шине 

c) Шине данных 

d) Любая шина поддерживает двухсторонний обмен данными 
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