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1. Цели и задачи освоения дисциплины (модуля) 

 

Целью освоения дисциплины «Инженерия знаний и интеллектуальные 

информационные системы» является проектирование и внедрение компонентов ИТ-

инфраструктуры предприятия, обеспечивающие достижение стратегических целей и 

поддержку бизнес-процессов, планирование и организация проектной деятельности на основе 

стандартов управления проектами, развитие знаний и навыков в области современных 

интеллектуальных системам 

Задачи освоения дисциплины: 

 находить современные методы проектирования для достижения стратегических целей 

предприятия; 

 планировать и организовывать проект; 

 использовать соответствующий математический аппарат и инструментальные средства 

для обработки, анализа и систематизации информации 

 
2. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

 

Дисциплина Б1.В.27 «Инженерия знаний и интеллектуальные информационные 

системы» реализуется в рамках части Блока I, формируемой участниками образовательных 

отношений (дисциплина по выбору), в 8-м семестре у обучающихся в очной, 9-м - очно-

заочной и 8-м семестре - у обучающихся в заочной форме обучения. 

 
Предшествующие дисциплины, 

практики 

Последующие дисциплины, 

практики 

Цифровая экономика, Электронный бизнес, 

Бизнес-коммуникации 

Производственная практика: Преддипломная 

практика, Подготовка к процедуре защиты и 

защита выпускной квалификационной работы 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

(включает перечень знаний, умений и навыков, соотнесенных с перечнем компетенций, 

формируемых в результате освоения образовательной программы) 

 

Для освоения программы дисциплины обучающийся должен обладать следующими 

знаниями, умениями, навыками: 

знать: 

- основные понятия, предмет и структуру информатики, информационных технологий; 

- теоретические основы информатики; 

- сущности и значения информации в развитии современного информационного общества, 

соблюдения основных требований к информационной безопасности. 

уметь: 

- работать с прикладным и системным программным обеспечением; 

- использовать в профессиональной деятельности возможности вычислительной техники и 

программного обеспечения; 

- использовать современные компьютерные технологии поиска информации для решения 

поставленной задачи, критического анализа этой информации и обоснования принятых идей 

и подходов к решению. 

владеть: 



 

 

- методами поиска, хранения и обработки информации; 

- основными методами работы с современным системным и прикладным 

программным обеспечением; 

- навыками работы в компьютерной сети Интернет. 

 

Процесс изучения дисциплины «Инженерия знаний и интеллектуальные 

информационные системы» направлен на формирование профессиональной компетенции 

ПК-2 у обучающихся по программе высшего образования – программе бакалавриата – 

по направлению подготовки 38.03.05 «Бизнес-информатика». 

 
 

Описание и код 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

 
Планируемые результаты 

обучения по дисциплине 

1 2 3 

ПК-2 
Способен 
формировать 
возможные решения 
на основе 
разработанных для 
них целевых 
показателей 
 

ПК-2.9. 

Способен контактировать с заказчиками 

по эффективности внедрения инноваций в 

сфере ИТ и ИКТ 

Знания: 
- Управление качеством ресурсов ИТ 

Умения: 
- Управление взаимоотношениями с 
заинтересованными лицами в процессе 
обеспечения техническими, технологическими 
и человеческими ресурсами. 

Владеть (иметь навыки): 
- Формирование и развитие команды 
проекта в области ИТ, планирование и 
управление персоналом проекта 

 
4. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 
 

4.1. Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет: 

Согласно учебным планам общая трудоёмкость дисциплины составляет 4 зачетных 

единицы (144 академических часа). 
 

4.2. Распределение объема дисциплины (модуля) на 

контактную работу с преподавателем и 

самостоятельную работу обучающихся 

 

очная форма обучения 
 

Вид учебной работы 

Трудоемкость 

за
ч

. 

ед
. 

час. 
4 курс 

8 семестр 

Контактная работа обучающихся с преподавателем:  54 54 

лекции (Л)  24 24 

практические занятия (ПЗ)  30 30 

лабораторные работы (Лаб)  - - 

семинарские занятия  - - 

консультация  - - 

Промежуточная аттестация-экзамен (э) (включая 18 часов подготовки к 

экзамену+ 9 часов экзамен) 
 

27 27 

курсовая работа (проект) (КР)  - - 

Самостоятельная работа (СРС), всего:  63 63 

Общая трудоемкость дисциплины: 4 144 144 
 

очно-заочная форма обучения 
 

Вид учебной работы 

Трудоемкость 

з а ч . е д . 

час. 
5 курс 



 

9 семестр 

Контактная работа обучающихся с преподавателем:  36 36 

лекции (Л)  12 12 

практические занятия (ПЗ)  24 24 

лабораторные работы (Лаб)  - - 

семинарские занятия  - - 

консультация  - - 

Промежуточная аттестация-экзамен (э) (включая 18 часов подготовки к 

экзамену+ 9 часов экзамен) 

 
27 27 

курсовая работа (проект) (КР)  - - 

Самостоятельная работа (СРС), всего:  81 81 

Общая трудоемкость дисциплины: 4 144 144 

 

заочная форма обучения 
 

Вид учебной работы 

Трудоемкость 

за
ч

. 

ед
. 

час. 
3 курс 

9 семестр 

Контактная работа обучающихся с преподавателем:  10 10 

лекции (Л)  4 4 

практические занятия (ПЗ)  6 6 

лабораторные работы (Лаб)  - - 

семинарские занятия  - - 

консультация  - - 

подготовка к экзамену  - - 

Промежуточная аттестация-экзамен (э)  9 9 

курсовая работа (проект) (КР)  - - 

Самостоятельная работа (СРС), (включая 18 часов подготовки к 

экзамену) всего: 

 
125 125 

Общая трудоемкость дисциплины: 4 144 144 

 

 

5. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) с указанием 

количества академических часов и видов учебных занятий 

 

5.1. Содержание дисциплины 

 

Тема 1. Модели и средства представления знаний. 

Введение в инженерию знаний. Предмет и метод инженерии знаний. Основные 

модели представления знаний. Модели мира и их роль в решении задач. Формальные 

модели представления знаний. Данные и знания. Переход от Базы Данных к Базе Знаний. 

Продукционные системы. Компоненты продукционных систем. Стратегии решений. 

Организация поиска. Примеры. Представление простых фактов в логических системах. 

Примеры применения логики для представления знаний. Семантические сети, фреймы, 

сценарии. Основные понятия и определения. Представления знаний для структурированных 

объектов, инженерия знаний. Базы знаний. Понятия обучение и самообучения. 

Классификация методов обучения. Принципы индуктивного обучения для 

детерминированных и нечетких систем. Обучение с использованием генетических 

алгоритмов. Нейронные сети и используемые для них методы обучения. Логическая модель 

представления знаний. Исчисление предикатов первого порядка. Дедуктивный вывод в 

логических моделях. Прямой, обратный и смешанный логический вывод. Метод резолюции. 

Использование метода резолюции для доказательства теорем в исчислении высказываний и 

логике первого порядка. Сетевая модель. Понятие семантической сети. Классификация 

семантиче-ских сетей. Основные виды отношений в сети. Фреймы. Системы фреймов. 

Представление знаний на основе фреймов. Продукционная модель. Формальные и 

программные системы продукций. Структура программной системы продукций. Цикл 

работы системы продукций. Конфликтное множество правил. Механизмы активации 

правил. Простые и управляемые системы продукции. Представление знаний на основе 

продукций. Представление нечетких знаний. Понятие лингвистической переменной. 

Нечеткие множества. Основные операции над нечеткими множествами. Нечеткие 



 

отношения. Использование нечеткой логики в системах, осно-ванных на знаниях. Нечеткий 

вывод. Схема Шортлиффа. Онтологии. Основные определения. Языки описания онтологий. 

Типы онтологий: онтологии верхнего уровня, онтологии предметных областей, прикладные 

онтологии, лексические онтологии. Назначение онтологий. Задачи, решаемые с помощью 

онтологий (информационный поиск, интеграция гетерогенных источников данных, 

SemanticWeb). Визуальное представление знаний. Интеллектуальные и концептуальные 

карты. 

 

Тема 2. Экспертные системы. 

Общее понятие экспертных систем (ЭС). Основные особенности ЭС. Структура и 

режимы работы ЭС. Классификация ЭС по типам решаемых задач. Классификация ЭС по 

степени проработанности и отлаженности. Примеры известных ЭС. Системы объяснений в 

ЭС. Принципы построения. Основные достоинства и недостатки. Базы знаний экспертных 

систем. Представление знаний о предметной области. Приобретение знаний. Фазы 

приобретения знаний. Модели приобретения знаний. Методы извлечения знаний. 

Классификация методов. Критерии выбора метода. Пассивные методы извлечения знаний: 

наблюдение, анализ протоколов “мыслей вслух”, лекции. Активные индивидуальные 

методы: анкетирование, интервью, свободный диалог. Активные групповые методы: 

«круглые столы», «мозговой штурм», ролевые игры. Экспертные игры. Текстологические 

методы извлечения знаний. 

 

Тема 3. Технология  и инструментальные системы и среды для построения 

систем, основанных на знаниях. 

Технология разработки ЭС. Основные этапы. Инструментальные средства. 

Инструментарий для построения концептуальных карт IHMC CmapTools. Обзор языков 

программирования и инструментальные средства, используемые для разработки СИИ. Их 

основные характеристики. Архитектура аппаратных средств ЭВМ для реализации СИИ. 

Перспективы развития и использования систем искусственного интеллекта. 

 

Тема 4. Нейронные и гибридные сети. 

Нейронные сети. Основные положения. Модель нейрона. Классификация НС. Выбор 

структуры НС. Классификация НС. Функционирование НС. Нейронные сети. Алгоритмы 

обучения НС. Обучение однослойной сети. Алгоритм обратного распространения ошибки. 

Нейронные сети. Обучение без учителя. Методы Хебба. Алгоритм Кохонена. НС Хоп- 

филда. НС Хемминга. Гибридные сети. Основные понятия. Общий алгоритм обучения, 

сети. Структура ANFIS. 

 

5.2. Разделы, темы дисциплины и виды занятий 

 
очная форма обучения  

 

 

Наименование раздела, темы 

дисциплины  

Виды занятий, включая 

самостоятельную работу студентов 

(в ак.часах) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

занятия 

лекционно

го типа 

занятия в 

форме 

практичес

кой 

подготовк

и 

самостояте

льная 

работа  

1. Тема 1. Модели и средства 

представления знаний. 
4 4 6 

ПК-2 

2. Тема 2. Экспертные системы 6 8 14 ПК-2 

3. Тема 3. Технология и 

инструментальные системы и 
8 10 16 

ПК-2 



 

среды для построения систем, 

основанных на знаниях. 

4. Тема 4. Нейронные и гибридные 

сети. 
6 8 18 

ПК-2 

 Итого  24 30 63  

 

очно-заочная форма обучения  

 

 

Наименование раздела, темы 

дисциплины  

Виды занятий, включая 

самостоятельную работу студентов 

(в ак.часах) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

занятия 

лекционно

го типа 

занятия в 

форме 

практичес

кой 

подготовк

и 

самостояте

льная 

работа  

1. Тема 1. Модели и средства 

представления знаний. 
2 4 8 

ПК-2 

2. Тема 2. Экспертные системы 2 6 20 ПК-2 

3. Тема 3. Технология и 

инструментальные системы и 

среды для построения систем, 

основанных на знаниях. 

4 8 20 

ПК-2 

4. Тема 4. Нейронные и гибридные 

сети. 
4 6 24 

ПК-2 

 Итого  12 24 81  

 

заочная форма обучения  

 

 

Наименование раздела, темы 

дисциплины  

Виды занятий, включая 

самостоятельную работу студентов 

(в ак.часах) 

Индикаторы 

достижения 

компетенций 

занятия 

лекционно

го типа 

занятия в 

форме 

практичес

кой 

подготовк

и 

самостояте

льная 

работа  

1. Тема 1. Модели и средства 

представления знаний. 
1 1 9 

ПК-2 

2. Тема 2. Экспертные системы 1 1 36 ПК-2 

3. Тема 3. Технология и 

инструментальные системы и 

среды для построения систем, 

основанных на знаниях. 

1 2 40 

ПК-2 

4. Тема 4. Нейронные и гибридные 

сети. 
1 2 40 

ПК-2 

 Итого  4 6 125  

 

 

6. Лабораторные занятия 

Лабораторные занятия не предусмотрены. 

 

7. Практические занятия 

 

№ п/п Наименование Содержание практических Объем (час.) 



 

раздела, темы 

дисциплины 

занятий 
Очная 

форма 

обучения 

Очно-

заочная 

форма 

обучения 

Заочная 

форма 

обучения 

 

1. 

Тема 1. Модели и 

средства 

представления 

знаний. 

Практическая работа №1. 

Проектирование ИС с 

применением продукционной 

модели представления знаний. 

4 4 1 

 

2. 

Тема 2. 

Экспертные 

системы 

Практическая работа №2. 

Освоение работы в среде 

инструментальной оболочки ЭС 

8 6 1 

 

3. 

Тема 3. 

Технология и 

инструментальны

е системы и 

среды для 

построения 

систем, 

основанных на 

знаниях. 

Практическая работа № 3. 

Разработка учебной ЭС с 

использованием 

инструментальной оболочки 

10 8 2 

 

4. 

Тема 4. 

Нейронные и 

гибридные сети. 

Практическая работа №4. 

Проектирование ИС с 

применением нейронных и 

гибридных сетей. 

8 6 2 

 Итого  30 24 6 

 

8. Тематика курсовых работ (проектов) 

Курсовые работы не предусмотрены. 

 

9. Самостоятельная работа студента 

Методические материалы  

Самостоятельная работа студента при изучении дисциплины «Инженерия знаний и 

интеллектуальные информационные системы» направлена на: изучение 

учебного/теоретического материала (по конспектам лекций), изучение основной и 

дополнительной литературы; выполнение домашних заданий по практическим занятиям 

(выполнение ситуационных задач). 

 

Краткие рекомендации по выполнению самостоятельной работы: 

Успешное усвоение дисциплины предполагает большой, упорный, серьезный, 

систематический труд студентов. Важнейшая его составная часть –выполнение разных видов 

самостоятельной работы. 

1. Составление тематического конспекта на основе изученной основной и 

дополнительной учебной литературы. В тематическом конспекте за основу берется содержание 

темы, вопросы для обсуждения.  

Этапы работы.  

1.1 Конспектирование делается только после того, как прочитан или усвоен материал для 

конспектирования.  

1.2. Необходимо мысленно или письменно составить план конспекта. По этому плану и 

будет строиться конспект далее.  

1.3. Составление самого конспекта. Можно сказать, что конспект – это расширенные 

тезисы, дополненные рассуждениями и доказательствами, содержащимися в материалах для 

конспекта, а также собственными мыслями и положениями составителя конспекта. 

Писать конспект рекомендуется четко и разборчиво. В конспекте можно выделять места 

текста в зависимости от их значимости. Для этого применяются различного размера буквы, 

подчеркивания, замечания на полях. 



 

Оценки производятся по шкале «зачтено»/«не зачтено»: 

– оценка «зачтено» выставляется студенту, если выполнены требования к написанию конспекта, 

соблюдены требования к внешнему оформлению, даны правильные ответы на дополнительные 

вопросы, уровень освоения компетенции достаточный, 

– оценка «не зачтено» выставляется, если имеются существенные отступления от требований, 

уровень освоения компетенции недостаточный. 

 

2. Тесты 

Тесты – это система формализованных заданий, по результатам выполнения которых 

можно измерить уровень знаний, умений и навыков обучающегося.  

Критерии оценки тестов:  

85% – 100% правильных ответов – «отлично»;  

75% – 84% правильных ответов – «хорошо»;  

50% – 75% правильных ответов – «удовлетворительно»;  

менее 50 % правильных ответов – «неудовлетворительно». 

 

3. Практические задания – это одна из форм учебной деятельности, направленная на 

усвоение и запоминание изложенного материала, либо, задание, основанное на самостоятельном 

усвоении материала, не требующего разъяснения преподавателя на занятии, а также проверка, 

которая и позволяет преподавателю изучить качество усвоения материала, наличие пробелов в 

знаниях.  

Задание оценивается по следующим критериям: 

­ степень и уровень выполнения задания; 

­ аккуратность в оформлении работы; 

­ использование специальной литературы; 

сдача практического задания в срок.   

Критерии оценки: 

­ Оценка «отлично» выставляется при условии, что студент полностью выполнил 

задание и проявил отличные знания учебного материала. При этом работа оформлена в 

соответствии с требованиями, к ней можно предъявить минимум замечаний. 

­ «Хорошо» ставится тогда, когда студент выполнил все задания, показал хорошие 

знания по пройденному материалу, но есть недочеты в оформлении работы и общие небольшие 

замечания, не влияющие на ее качество. 

­ Оценку «удовлетворительно» студент получает за полностью выполненное 

задание при наличии в нем существенных неточностей и недочетов, не умении студента верно 

применить полученные знания, в оформлении работы есть нарушения, не аргументированные 

ответы, неактуальные или ненадежные источники информации. 

­ «Неудовлетворительно» студент получает в том случае, когда он не полностью 

выполнил задание, проявил недостаточный уровень знаний, не смог объяснить полученные 

результаты. Такое задание не отвечает требованиям, содержит противоречивые сведения, задачи 

в ней решены неверно. 

 

4. Составление таблиц. Это вид самостоятельной работы студента по 

систематизации объемной информации, которая сводится (обобщается) в рамки таблицы. 

Формирование структуры таблицы отражает склонность студента к систематизации материала и 

развивает его умения по структурированию информации. Краткость изложения информации 

характеризует способность к ее свертыванию. В рамках таблицы наглядно отображаются как 

разделы одной темы (одноплановый материал), так и разделы разных тем (многоплановый 

материал). Такие таблицы создаются как помощь в изучении большого объема информации, 

желая придать ему оптимальную форму для запоминания. Оформляется письменно. 

 

10. Оценивание результатов обучения и уровня сформированности компетенций 

 

Оценивание результатов обучения по дисциплине и уровня сформированности 

компетенций (части компетенции) осуществляется в рамках текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации в соответствии с Фондом оценочных средств. 



 

 

ПК-2 Способен формировать возможные решения на основе разработанных для них 

целевых показателей. 

ПК-2.9. Способен контактировать с заказчиками по эффективности внедрения 

инноваций в сфере ИТ и ИКТ. 

 

Задания репродуктивного уровня 

В части «ЗНАТЬ»: 
 

 

№ п/п 

 

 

Задание 

Перечень 

компетенций и 

индикаторов 

достижения, 

проверяемых 

оценочным 
средством 

 Способен формировать возможные решения на основе разработанных 

для них целевых показателей 
ПК-2 

 

 

 

 

 

 

 

 
1. 

Фактически инженерия знаний имеет целью: 
 

а) обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 

данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ 

 

б) обеспечить создание единых инструментальных (языковы средств, 

успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 

обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта и для технологии 

баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается. 

 

в) методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и 

выражения в правилах знаний экспертов. 

 

г) совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 

создание систем, которые предназначены для решения проблем с 

использованием знаний. 

 

 

 

 

 

 

 

 
ПК-2.9 

 

 

 

 

 

 
2. 

Системы интерпретации: 

 

а) специализируются на задачах планирования, например, такой как 

автоматическое программирование. 

 

б) сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, которые 

представляются определяющими для достижения цели. 

 

в) выявляют описания ситуации из наблюдений. 

 

г) включают прогнозирование погоды, демографические предсказания, 

экономическое прогнозирование, оценки урожайности, а также военное, 

маркетинговое и финансовое прогнозирование 

 

 

 

 

 

 
ПК-2.9 

 

 

 

 

 
3. 

Динамическая математическая модель: 

 

а) используются для оценки сценариев, которые меняются во времени. 

б) воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации. 

в) упрощенное представление или абстракция действительности 

 

г) наименее абстрактная модель — является физической копией системы, 

обычно в отличном от оригинала масштабе 

 

 

 

 

 
ПК-2.9 



 

 

 

 

 

 
4. 

Системы предсказания 

 

а) специализируются на задачах планирования, например, такой как 

автоматическое программирование 

 

б) включают прогнозирование погоды, демографические предсказания, 

экономическое прогнозирование, оценки урожайности, а также военное, 

маркетинговое и финансовое прогнозирование. 

 

в) сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, которые 

представляются определяющими для достижения цели 

 

 

 

 

 
ПК-2.9 

 

 

 

 

 
5. 

Основные категории моделей для различных ситуаций принятия решений: 

а) все перечисленное 

б) Визуальное моделирование и имитация 

в) Эвристическое программирование 

г) Решения с несколькими альтернативами 

 

д) Оптимизация с использованием математического программирования 

 

 

 

 

 
ПК-2.9 

 

 

 

 

 
6. 

Интеллектуальный анализ данных или Data Mining: 

 

а) информация, которая организована и проанализирована с целью сделать 

ее понятной и применимой для решения задачи или принятия решений. 

 

б) термин, используемый для описания открытия знаний в базах данных, 

выделения знаний, изыскания данных, исследования данных, обработки 

образцов данных, очистки и сбора данных; здесь же подразумевается 

сопутствующее ПО 

 

. в) оперативная обработка транзакций 

 

 

 

 

 
ПК-2.9 

 

 

 

 

 
7. 

Статическая математическая модель: 

 

а) используются для оценки сценариев, которые меняются во времени. 

 

б) наименее абстрактная модель — является физической копией системы, 

обычно в отличном от оригинала масштабе. 

в) воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации. 

г) упрощенное представление или абстракция действительности 

 

 

 

 

 
ПК-2.9 

 

 

 

 

 

 
8. . 

9 Модельный процессор обычно реализует следующие действия: 

 

а) исполнение модели, т.е. процесс управления текущим прогоном или 

реализацией модели 

 

б) интеграция модели, т.е. совмещение операций нескольких моделей, 

когда это необходимо 

 

в) подтверждение и интерпретация инструкций моделирования, 

поступающих от диалогового компонента системы и проведение их в 

систему управления моделями 

 

г) все перечисленные 

 

 

 

 

 

 
ПК-2.9. 



 

9. Искусственный интеллект – это: 

а) технология, которая в большинстве случаев заменяет человека в 

рутинных и творческих заданиях - некий разум схожий с 

человеческим; 

б) модель, которая адекватно заменяет мозг человека; 

в) программа, позволяющая решать поставленные менеджером задачи. 

ПК-2.9. 

10. Наиболее распространенными интеллектуальными 

информационными системами являются: 

а) экспертные системы (ЭС), которые ориентированы на тиражирование 

опыта высококвалифицированных специалистов, интеллектуальные 

системы (ИС) применяются для решения сложных задач; 

б) программы для расчёта годового баланса предприятия; 

в) программа для расчёта заработной платы сотрудников предприятия; 

г) составление отчётности по начислениям и удержаниям. 

ПК-2.9. 

11. Отличие интеллектуальных и экспертных систем от других 

программных средств заключается: 

а) наличие базы данных; 

б) наличие базы знаний (БЗ), в которой знания хранятся в форме, понятной 

специалистам предметной области, и могут быть изменены и дополнены 

также в понятной форме; 

в) возможность обработки поступающих от поставщиков данных. 

ПК-2.9. 

12. Перспективы развития интеллектуальных информационных систем в 

экономике состоят в: 

а) перспективы отсутствуют из-за отсутствия адекватных математических 

моделей, описывающих экономические процессы; 

б) перспективы отсутствуют из-за отсутствия необходимой техники 

обработки информации на базе мощных компьютеров; 

в) интеллектуальные информационные системы - перспективное 

направление при условии развития информационной технологии и 

экономики как науки. 

ПК-2.9. 

13. . Назовите 2 основных направления искусственного интеллекта: 

а) техника и экономика; 

б) литература и изобразительное искусство; 

в) физкультура и спорт. 

ПК-2.9. 

14. Наука, занимающаяся «домашинным» этапом анализа знаний: 
а) математика; 

б) специальная наука - инженерия знаний; 

в) семиотика; 
г) философия. 

ПК-2.9. 

15. Классификация экспертных систем, основанных на знаниях: 

 

а) по решаемой задаче; 

б) по объёму расчётов; 

в) по виду обрабатываемых данных. 

ПК-2.9. 

16. Классификация экспертных систем, основанных на знаниях: 

 

а) по типу используемой ЭВМ; 

б) по используемому языку представления знаний; 

в) по технологии создания базы данных. 

ПК-2.9. 

17. Классификация экспертных систем, основанных на знаниях: а) 

по быстродействию используемой ЭВМ; 

б) по степени интеграции с другими программами; 

в) по используемым программным оболочкам. 

ПК-2.9. 

18. Классификация экспертных систем, основанных на знаниях: 

а) по объёму памяти используемой ЭВМ; 

б) регрессивные экспертные системы; 

в) статические и динамические экспертные системы. 

ПК-2.9. 



 

19. Экспертные советующие системы экономической ориентации (ЭСС) это: 

а) программный продукт для обработки данных, необходимых для 

резервирования запасов; 

б) сложные программные комплексы, аккумулирующие знания 

специалистов в конкретных предметных областях и тиражирующие этот 

эмпирический опыт для консультаций менее квалифицированных 

пользователей; 

в) системы, предназначенные для планирования работ с использованием 

заказов. 

ПК-2.9. 

20. . Общая структура ЭСС состоит из 2 следующих компонент: 

а) интерфейса пользователя, базы знаний; 

б) клавиатуры, процессора; 
в) архива данных, базы правил. 

ПК-2.9. 

21. Дайте определение понятию «цель» в РОЦ-технологии: 

а) обозначение конечного результата; 

б) характеристика предприятия, обозначающая заранее мыслимый 

результат сознательной деятельности ЛПР; 

в) административно установленный показатель работы 

предприятия. 

ПК-2.9. 

22. Приведите основные функции управления: 

а) планирование; 

б) разработка технологии складирования, создание системы 

информационной безопасности; 

в) учет; 

г) анализ; 

д) регулирование; 

е) а, в, г, д. 

ПК-2.9. 

23. Перечислите цели управления: 

а) траекторные; 

б) рабочие; 

в) траекторные и рабочие. 

ПК-2.9. 

24. Кластер (в контексте параллельного программирования)- это... 

• область оперативной памяти 

• устройство управления, выполненное на одном или более 

кристаллах 

• 2 или более узлов, соединенных при помощи сетевых технологий 

• раздел жесткого диска 
• суперкомпьютер для выполнения особых задач 

ПК-2.9. 

25. Траекторная цель отражает: 

а) стратегию управления; 

б) тактику управления; 

в) оперативное управление. 

ПК-2.9. 

26. Траекторная цель находится в иерархии управление на уровне: 

 а) рабочем; 

б) самом высоком; 
в) на уровне запасов предприятия на данный момент времени. 

ПК-2.9. 

27. Какой характер носит процесс детализации целей: 

а) спонтанный; 

б) плановый; 
в) иерархический. 

ПК-2.9. 

28. Дерево целей это: 

а) структурированный иерархический перечень целей, в котором цели 

низкого уровня подчинены и служат для достижения целей более высокого 

уровня; 

б) аналитическое выражение траектории движения экономических 

показателей предприятия; 
в) взаимосвязь тактических планов различных подразделений предприятия. 

ПК-2.9. 

29. Декомпозиция целей это: 

а) графическое изображение цели; 

б) разделение главной цели на подцели и построение их иерархии; 

в) представление основных направлений совершенствования управления 

предприятием. 

ПК-2.9. 



 

30. Сколько требований предъявляется к декомпозиции цели: 

а) 1; 

б) 6; 
в) 4. 

ПК-2.9. 

31. Назовите одно из основных положений декомпозиции целей: 

а) ни одна из нижних вершин дерева целей не должна входить более чем в 

одну верхнюю; 

б) на самом верхнем уровне декомпозиции должны располагаться данные о 

ресурсах; 
в) цели верхнего уровня являются детализацией целей нижнего уровня. 

ПК-2.9. 

32. В основе РОЦ технологии находится понятие: 

а) обучение; 

б) ресурс; 

в) цель; 

г) а, б, в. 

ПК-2.9. 

33. Взаимосвязь процедур РОЦ    технологии: 

а) процедуры РОЦ технологии не связаны; 
б) между собой связаны только процедуры 1-ой и 2-ой групп; 

в) между собой связаны процедуры всех трёх групп. 

ПК-2.9. 

34. Дайте определение аббревиатуре КОВ: 

а) коэффициент относительной важности − инструмент, указывающий на 

наиболее предпочтительный путь достижения целей; 

б) коэффициент, учитывающий финансовое положение предприятия; 

в) коэффициент, учитывающий состояние рынка. 

ПК-2.9. 

35. Каковы правила задания КОВ: 

 

а)сумма КОВ на одном уровне дерева, касающихся одного узла, должна 

равняться нулю; 

 

б)сумма КОВ на одном уровне дерева, касающихся одного узла, должна 

равняться единице; 

в)сумма КОВ на одном уровне дерева, касающихся одного узла, должна 

равняться бесконечности. 

ПК-2.9. 

36. «Матрица решений» представляет собой: 

а) простейшую методику, используемую для принятия решений; 

б) таблицу, в которую заносятся данные о количестве произведённой 

продукции; 
в) таблицу расчёта готового баланса предприятия. 

ПК-2.9. 

37. «Дерево решений»: 

а) графическое изображение траектории развития предприятия; 

б) схематичное представление проблемы принятия решений; 
в) графическое представление расчёта прибыли предприятия. 

ПК-2.9. 

38. Критерии оптимальности принятого решения это: 

а) величина, характеризующая состояние годовую прибыль; 

б) показатель достижения поставленной цели с минимальными издержками; 

в) качество произведённой предприятием продукции или услуг. 

ПК-2.9. 

39. Перечислите 3 составные части ЭСС: 

а) база знаний, вывод на знания, машина вывода; 

б) системный блок, интерфейс, пролог как язык общения; 

в) система поддержки и исполнения решений, клавиатура, 

программная оболочка. 

ПК-2.9. 

40. Перечислите функции машины вывода: 

а) позволяет ЛПР вводить данные, необходимые для построения дерева 

целей; 

б) обеспечивает ЛПР комфортный интерфейс; 

в) просмотр существующих фактов, правил и добавление в рабочую 

память новых фактов; определение порядка просмотра и применения 

правил. 

ПК-2.9. 

41. Дайте классификацию ЭСС 

а) ЭСС, воспроизводящие осознанные мыслительные процессы, и ЭСС, 

воспроизводящие неосознанные мыслительные процессы человека; 

б) ЭСС расчётного и ЭСС диагностического характера; 

в) экспертные системы приближенных решений и системы 

поддержки исполнения решений. 

ПК-2.9. 



 

42. Дайте определение понятию «данные» в ИИС: 

а) результаты расчётов; 

б) показатели, характеризующие плановые показатели; 

в) отдельные факты, характеризующие объекты, процессы и 

явления предметной области, а также их свойства. 

ПК-2.9. 

43. Дайте определение понятию «знания»: 
 

а)закономерности предметной области получен¬ные в 

результате практической деятельности и профессионального 

опыта; 

б) хорошо структурированные данные, или данные о данных, 

или метаданные; 

в) количественные показатели, характеризующие ресурсы 

предприятия; 

г) а,б. 

ПК-2.9. 

44. Приведите классификацию знаний: 

а) поверхностные; 

б) об экономических законах; 

в) профессиональные; 

г) глубинные; 
 

д) поверхностные и глубинные. 

ПК-2.9. 

45. Приведите примеры поверхностных знаний: 

а) если нажать на кнопку звонка, раздастся звук. Если болит голова, то 

следует принять аспирин; 

б) принципиальная электрическая схема звонка и проводки. Знания 

физиологов и врачей высокой квалификации о причинах, видах головных 

болей и методах их лечения; 

в) знания о видимых взаимосвязях между отдельными событиями и фактами 

в предметной области; 

г) а, в. 

ПК-2.9. 

46. Приведите примеры глубинных знаний: 

а) электрическая розетка – опасное устройство; 

б)принципиальная электрическая схема звонка и проводки. Знания 

физиологов и врачей высокой квалификации о причинах, видах головных 

болей и методах их лечения; 

в)абстракции, аналогии, схемы, отображающие структуру и природу 

процессов, протекающих в предметной области; 
г) б, в. 

ПК-2.9. 

47. Дайте определение понятию «процедурные» знания: 

а)   процедурные   знания или первичные знания,   то   есть   знания, 

«растворенные» в алгоритмах; 

б) предложения, записанные на языках представления знаний, 

приближенных к естественному языку и понятных неспециалистам; 
в) знания, полученные в процессе обучения в учебном заведении 

ПК-2.9. 

48. Дайте определение понятию «декларативные» знания: 

а)знания, «растворенные» в алгоритмах; 

б)декларативными знаниями считаются предложения, записанные на 

языках представления знаний, приближенных к естественному языку и 

понятных неспециалистам; 

в) знания, приобретённые при знакомстве с природными явлениями. 

ПК-2.9. 



 

49. Перечислите модели представления знаний: 

а) продукционные; 

б) семантические сети; 

в) фреймы; 

г) формальные логические; 

д)основанные на данных эксперимента. 

е) а, б, в, г. 

ПК-2.9. 

50. Что такое семантическая сеть: 

а) ориентированный граф, вершины которого – понятия, а дуги – 

отношения между ними; 

б)ориентированный граф, дуги которого – понятия, а вершины – отношения 

между ними; 
в) графическое изображение коэффициентов относительной важности. 

ПК-2.9. 

51. Приведите одну из классификаций семантических сетей: 

а) по языку представления знаний; 

б) по количеству типов отношений; 
в) по используемой модели представления знаний. 

ПК-2.9. 

52. Дайте определение понятию «дедукция»: 

а)метод рассуждения, основанный на умозаключении от фактов к 

некоторой гипотезе или общему рассуждению; 

б) вывод по правилам логики или цепь умозаключений (рассуждений), 

звенья или высказывания которой связаны отношением логических 

следований; 

в) метод рассуждения основанный на сходстве предметов, явлений или 

процессов в каких-либо свойствах. 

ПК-2.9. 

53. Перечислите методы рассуждений, используемые в ИИС: 

а) дедукция, индукция, аналогия; 

б)дедукция, расчёты, рассмотрение данных; 
в) аналогия, обсуждение, передача данных. 

ПК-2.9. 

54. Дайте определение понятию «индукция»: 
 

а) вывод по правилам логики или цепь умозаключений 

(рассуждений), звенья или высказывания которой связаны 

отношением логических следований; 

б) метод рассуждения основанный на сходстве предметов, 

явлений или процессов в каких-либо свойствах; 

в) метод рассуждения, основанный на умозаключении от фактов 

к некоторой гипотезе или общему рассуждению. 

ПК-2.9. 

55. Дайте определение понятию «аналогии»: 

а)метод рассуждения основанный на сходстве предметов, 

явлений или процессов в каких-либо свойствах; 

б)метод рассуждения, основанный на умозаключении от фактов 

к некоторой гипотезе или общему рассуждению; 

в)вывод по правилам логики или цепь умозаключений 

(рассуждений), звенья или высказывания которой связаны 

отношением логических следований 

ПК-2.9. 

56. Какие знания относятся к нечётким: 
 

а) данные, полученные с помощью эксперимента; 

б) данные, полученные в результате расчётов; 

в) класс описаний, оперирующих качественными 

характеристиками объектов.записывают операнд из регистра в 

память 

ПК-2.9. 



 

57. Что такое нечеткие множества: 
 

а) качественные данные; 
 

б) знания, которые определены на некотором базовом наборе 

значении или базовой числовой шкале, имеющей размерность; 

в) количественные данные. 

ПК-2.9. 

58. . Перечислите возможные операции с нечеткими множествами: 

а)объединение (дизъюнкция), пересечение (конъюнкция); 

б) умножение, деление; 

в) сложение, вычитание. 

ПК-2.9. 

59. . Дайте определение понятию «поле знаний» 
 

а) условное неформальное описание основных понятий и 

взаимосвязей между понятиями предметной области, 

выявленных из системы знаний эксперта, в виде графа, 

диаграммы, таблицы или текста; 

б) условное формальное описание взаимосвязей между 

понятиями предметной области; 

в) знания необходимые для работы эксперта с ЭС; 
 

г) понятие необходимое для построения четкого ответа 

инженеру по знаниям. 

ПК-2.9. 

60. На какой стадии разработки ЭС формируется поле знаний: 

а) на третьей стадии разработки ЭС – стадии структурирования; 

б) вообще не формируется в разработке ЭС; 

в) формируется на второй стадии разработки; 
 

г) формируется по усмотрению инженера по знаниям. 

ПК-2.9. 

61. Что такое язык представления знаний: 
 

а) язык, используемый для структурного программирования, а 

также моделирования процессов разработки ЭС; 

б) язык, используемый для структурного описания сложных 

понятий и решения задач, в которых в зависимости от ситуации 

необходимо применять различные способы вывода; 

в) язык, используемый для структурного программирования, а 

также моделирования процессов разработки ЭС. 

ПК-2.9. 

62. Какие Вы знаете универсальные языки знаний: 

а) язык программирования LIPS; 

б) Язык программирования LUA; 
 

в) структурно-логический язык SLL, включающий аппарат 

лямбда-конверсии, язык К-систем, УСК и др. 

ПК-2.9. 



 

63. Что за наука семиотика: 
 

а) древняя наука о космосе; 
 

б)неотъемлемая часть миметики; 

в) наука о символах. 

ПК-2.9. 

64. Какова структура семиотики: 
 

а) синтаксис, семантика, прагматика; 

б)семантика, прагматика, аккомодация; 

в) арготизм, аналогия, вариация; 

г) гаплологии, прагматики, граммемы 

ПК-2.9. 

65. Охарактеризуйте семиотическую модель поля знаний: 
 

а) модель, которая может быть представлена в виде графов, 

рисунков, таблиц, диаграмм, формул, текста в зависимости от 

вкуса инженера по знаниям и особенностей предметной области; 

б) модель, описывающая предметную область знаний; 
 

в) модель, предназначенная для оценки используемых знаний. 

ПК-2.9. 

66. Охарактеризуйте структуру семиотическую модель поля знаний: 
 

а) исходные данные, выходные данные, модификация структуры 

исходных данных в структуре выходных данных; 

б) оперативные данные, данные о ресурсах; 
 

в) качественные данные, количественные данные. 

ПК-2.9. 

67. Охарактеризуйте понятие «пирамида знаний»: 
 

а) иерархия знаний, которые разделены по базе знаний; 

б) структура данных, хранящаяся в базе данных ЭС; 

в) поля знаний, которые можно стратифицировать, то есть 

рассматривать на различных уровнях абстракции понятий. 

ПК-2.9. 

68. Дайте определение понятию «извлечение знаний»: 
 

а) процедура взаимодействия эксперта с источником знаний, в 

результате которой становится явными процесс рассуждений 

специалистов при принятии решения и структура их 

представлений о предметной области; 

б) процедура взаимодействия пользователя с ЭС с целью 

получить желаемый ответ; 

в) процедура необходимая для обработки ошибок в ЭС. 

ПК-2.9. 



 

69. Перечислите трудности, связанные с разработкой методов 

извлечения знаний: 

а) организационные неувязки, неудачный метод извлечения, не 

совпадающий со структурой знаний в данной области, 

неадекватная модель (язык) для представления знаний; 
 

б) отсутствие необходимого количества данных, отсутствие 

языка программирования; 

в) нехватка квалифицированных специалистов, отсутствие 

соответствующего программного обеспечения. 

ПК-2.9. 

70. Дайте определение понятию «приобретение знаний»: 

 

а) поиск данных в интернете для наполнения базы знаний ЭСС; 

 

б) процесс наполнения базы знаний экспертом с использованием 

специализированных программных средств; 

в) использование интерфейса для введение данных в базу данных 

 

ЭСС. 

ПК-2.9. 

71. Дайте определение понятию «формирование знаний»: 
 

а) заполнения базы данных и базы правил для их обработки; 
 

б) использование данных о ресурсах и построение на их основе 

«дерева целей»; 
 

в) процесс анализа данных и выявление скрытых 

закономерностей с использованием специального 

математического аппарата и программных средств. 

ПК-2.9. 

72. Перечислите теоретические аспекты извлечения знаний: 

а) лингвистический психологический технологический; 

б )психологический, лингвистический, гносеологический; 

 

в) фразеологический аспект, ассоциативный, математический. 

ПК-2.9. 

73. Какие 3 «слоя» психологических проблем возникают при извлечении 

знаний: 

а)контактный, процедурный, когнитивный; 

б)процедурный, когнитивный, дедуктивный; 

в) когнитивный, дедуктивный, контактный. 

ПК-2.9. 

74. Из каких компонентов состоит язык аналитика: 

 

а) из его «теоретического багажа», общенаучной терминологии, 

терминов предметной области, бытового разговорного языка; 

 

б) терминов предметной области, бытового разговорного языка, 

математических формул; 

в) общенаучной терминологии, терминов предметной области, 

физических законов. 

ПК-2.9. 



 

75. Что является лингвистическим эквивалентом иерархии: 

а) иерархия понятий, построенная на экономических законах; 

б) иерархия понятий, которую необходимо построить в понятийной 

структуре, формируемой инженером по знаниям; 

в) иерархия данных об экономическом общественном положении. 

ПК-2.9 

76. Какие классы подходов имеют место при проектировании 

сложных систем: 

а) структурный, дедуктивный; 
 

б) системный, административный; 
 

в)структурный (системный), объектный. 

ПК-2.9. 

 

Задания творческого уровня 

В части «УМЕТЬ»: 
 

 
№ 

п/п 

 

 

Задание 

Перечень 

компетенций 

(части 

компетенции), 

проверяемых 

оценочным 
средством 

 Уметь: использовать теоретические знания для принятия верных 

управленческих решений в области цифровой экономики 
ПК-1 

1. Инженерия знаний представляет собой 

 

а) обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 

данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ 

б) методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 

в правилах знаний экспертов. 

 

в) совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 

создание систем, которые предназначены для решения проблем с 

использованием знаний. 

 

г) обеспечить создание единых инструментальных (языковы средств, успешно 

и эффективно реализующих методы доступа к информации и обработки ее, 

типичные и для искусственного интеллекта и для технологии баз данных, и не 

зависящие от того, где эта информация размещается. 

ПК-2.9. 

2. Какие классы подходов имеют место при проектировании сложных 

систем: 

а) структурный, дедуктивный; 
 

б) системный, административный; 
 

в) структурный (системный), объектный. 

ПК-2.9. 



 

3. База знаний: 

а) знания, необходимые для понимания, формулирования и 

решения задач. 

б) система, которая использует человеческие знания, 

встраиваемые в компьютер, для решения задач, которые 

обычно требуют человеческой экспертизы. 

в) минимальные структуры информации, необходимые для 

представления класса объектов, явлений или процессов 

г) обширное, специфическое знание для решения задачи, 

извлеченное из обучения, чтения и опыта. 

ПК-2.9. 

4. Цель интеграции для разработчиков интеллектуальных систем 

: а) методология ЭС, которая охватывает методы добычи, 

анализа и выражения в правилах знаний экспертов. 

б) обеспечить ряд средств, представленных в основном в 

технологии баз данных, но приспособленных к требованиям 

СУБЗ. 

в) обеспечить создание единых инструментальных (языковых 

средств, успешно и эффективно реализующих методы доступа 

к информации и обработки ее, типичные и для искусственного 

интеллекта и для технологии баз данных, и не зависящие от 

того, где эта информация размещается. 

г) совокупность моделей, методов и технических приемов, 

нацеленных на создание систем, которые предназначены для 

решения проблем с использованием знаний 

ПК-2.9. 

5. Физическая модель 
 

а) воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации. 
 

б) наименее абстрактная модель — является физической копией 

системы, обычно в отличном от оригинала масштабе. 

в) используются для оценки сценариев, которые меняются во 

времени. 

г) упрощенное представление или абстракция действительности 

ПК-2.9. 

6. Модель — 

а) наименее абстрактная модель — является физической копией 

системы, обычно в отличном от оригинала масштабе 

б) воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации. 

в) упрощенное представление или абстракция действительности. 

г) используются для оценки сценариев, которые меняются во 
времени. 

ПК-2.9. 

7. Какие знания совмещают в себе системы, ориентированные на 

естественно-языковые запросы: 

а) осознанные и неосознанные; 

б) нечёткие; 

в) полученные в результате приближённых рассуждений. 

ПК-2.9. 



 

8. Какие блоки должна содержать ЭСС, ориентированная на 

использование ассоциативных знаний: 

а) блок диагноза, интерфейс пользователя и машину вывода; 

б) блок расчётов, базу правил, блок диагноза; 

в) базу знаний, являющуюся средой для генерации ассоциаций, базу 

смежных ассоциаций, процедуры образования и актуализации 

ассоциаций смежности и сходства. 

ПК-2.9. 

9. Какова структура ЭСС, использующих естественно-языковые 

запросы 

а) лингвистический процессор, семантическая структура базы 

знаний, блок обработки запроса, база знаний, блока 

корректировки знаний, база ассоциаций, база ассоциаций сходства 

и база ассоциаций смежности; 

б) интерфейс пользователя, системный блок, ассоциативный 

массив, база правил; 

в) база ассоциаций, база ассоциаций сходства и база ассоциаций 

смежности; блок расчётов, блок вывода ошибок. 

ПК-2.9. 

10. Приведите состав коллектива разработчиков ЭС: 

а) администратор, пользователь, программист топ-менеджер; 

б) администратор, программист, эксперт; 

в) пользователь, эксперт и инженер по знаниям, программист. 

ПК-2.9. 

11. Цель интеграции для администраторов БЗ 

: а) совокупность моделей, методов и технических приемов, 

нацеленных на создание систем, которые предназначены для 

решения проблем с использованием знаний 

б) обеспечить ряд средств, представленных в основном в 

технологии баз данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ. 

в) обеспечить создание единых инструментальных (языковы 

средств, успешно и эффективно реализующих методы доступа к 

информации и обработки ее, типичные и для искусственного 

интеллекта и для технологии баз данных, и не зависящие от того, 

где эта информация размещается. 

г) методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и 

выражения в правилах знаний экспертов. 

ПК-2.9. 

12. : OLAP — Online Analytical Processing: 

а) термин, используемый для описания открытия знаний в базах 

данных, выделения знаний, изыскания данных, исследования данных, 

обработки образцов данных, очистки и сбора данных; здесь же 

подразумевается сопутствующее ПО 

б) информация, которая организована и проанализирована с целью 
сделать ее понятной и применимой для решения задачи или принятия 

решений. 

в) оперативная аналитическая обработка г) оперативная 

обработка транзакций 

ПК-2.9. 



 

13. Что такое прототипная ЭС: 
а) усеченная версия экспертной системы, спроек¬тированная для 

проверки правильности кодирования фактов, связей и стратегий 

рассуждения эксперта; 

б) первый программный продукт, переданный заказчику; 

в) ЭС, предназначенная для серийного производства. 

ПК-2.9. 

14. Дайте определение понятию «объем прототипа»: 

а) количество данных, расположенных в базе правил; 

б) количество данных, расположенных в базе знаний; 

в) несколько десятков правил, фреймов или примеров. 

ПК-2.9. 

15. Сколько этапов имеет разработка прототипа: 

а) 6; 

б) 5; 

в) 4. 

ПК-2.9. 

16. Перечислите этапы разработка прототипа: 

а) выбор проблемы, разработка прототипа ЭС, доработка до 

промышленной ЭС, оценка ЭС, стыковка ЭС; 

б) выбор проблемы, разработка прототипа ЭС, поддержка ЭС; 

в) выбор проблемы, разработка прототипа ЭС, доработка до 

промышленной ЭС, оценка ЭС, стыковка ЭС, поддержка ЭС. 

ПК-2.9. 

17. Системы диагностики: 

а) включают диагностику в медицине, электронике, механике и 

программном обеспечении. 

б) специализируются на задачах планирования, например, такой 

как автоматическое программирование. 

в) сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, 

которые представляются определяющими для достижения цели 

г) выявляют описания ситуации из наблюдений.. 

ПК-2.9. 

18. Охарактеризуйте стадию извлечения знаний: 

а) получение инженером по знаниям наиболее полного из 

возможных представлений о предметной области и способах 

принятия решения в ней; 

б) анализ данных, содержащихся в базе знаний; 

в) вывод полученных данных на печать. 

ПК-2.9. 

19. Что такое формализация знаний: 

а) заполнение базы знаний данными о предметной области; 

б) вывод полученных результатов на дисплей; 

в) разработка базы знаний на языке представления знаний, который 
соответствует структуре поля знаний и позволяет реализовать прототип 

системы на следующей стадии программной реализации. 

ПК-2.9. 



 

20. Дайте определение структуризации знаний: 

а) расположение знаний по степени их важности; 

б) разработка неформального описания знаний о предметной области в 

виде графа, таблицы, диаграммы или текста, ко¬торое отражает 

основные концепции и взаимосвязи между понятиями предметной 

области; 

в) выделение знаний необходимых для построения дерева решений. 

ПК-2.9. 

 

Задания творческого уровня 

В части «ВЛАДЕТЬ»: 
 

 
№ 

п/п 

 

 

Задание 

Перечень 

компетенций 

(части 

компетенции), 

проверяемых 

оценочным 
средством 

 Владеть навыкам разработки параллельных программ ПК-1 

1. Экспертиза: 

а) знания, необходимые для понимания, формулирования и 

решения задач 

б) система, которая использует человеческие знания, 

встраиваемые в компьютер, для решения задач, которые обычно 

требуют человеческой экспертизы 

в) минимальные структуры информации, необходимые для 

представления класса объектов, явлений или процессов 

г) обширное, специфическое знание для решения задачи, 

извлеченное из обучения, чтения и опыта 

ПК-2.9. 

2. Экспертная система: 

а) знания, необходимые для понимания, формулирования и 

решения задач. 

б) минимальные структуры информации, необходимые для 

представления класса объектов, явлений или процессов 

в) обширное, специфическое знание для решения задачи, 

извлеченное из обучения, чтения и опыта. 

г) система, которая использует человеческие знания, встраиваемые 

в компьютер, для решения задач, которые обычно требуют 

человеческой экспертизы. 

ПК-2.9. 

3. В чем заключается стадия оценки ЭС: 

а) оценка правильности решение конкретной проблемы; 

б) проверка работы системы в присутствии заказчика; 

в) эксперты оценивают работу системы, проверяя точность работы 

программы и ее полезность. 

ПК-2.9. 



 

4. Закономерности, найденные в процессе 

использования технологии Data Mining должны 

обладать такими свойствами: 

А) быть практически полезными, быть объективными, быть 

неочевидными 
В) чтобы единица измерения, соответствующая ее изменению в 

десять раз 

С) чтобы отрезок, равный десяти делениям по оси ординат 

D) чтобы отрезок, равный десяти делениям по оси абсцисс 
Е) чтобы частота, на которой усиление или ослабление системы 

ПК-2.9. 

5. Инструменты Data Mining: 
 

А) могут самостоятельно строить гипотезы о взаимосвязях в 

данных 

В) астатических связях в данных 

С) инерционных связях в данных 

D) колебательных связях в данных 

ПК-2.9. 

6. К классу описательных задач Data Mining относятся такие задачи: 

А) кластеризация поиск ассоциативных правил 
 

В) пропорциональным 

С) инерционным 

D) дифференциальным 

ПК-2.9. 

7. В основе метода опорных векторов лежит: 

 
a) предположение о взаимной независимости признаков 

 
b) понятие плоскостей решений 

c) предположение о взаимной зависимости признаков 

d)предложение о взаимной зависимости признаков 

ПК-2.9. 

8. Спорный объект кластеризации — это объект, который по мере 
сходства … 

a) не может быть отнесен ни к одному кластеру 
 

b) может быть отнесен более чем к двум кластерам 
 

c) может быть отнесен к нескольким кластерам 
 

d) может быть отнесен к одному кластеру 

ПК-2.9. 

9. Объект относится к кластеру, если … 

 
a) расстояние от объекта до центра кластера меньше радиуса кластера 

 
b) расстояние от объекта до центра кластера меньше диаметра кластера 

 
c) расстояние от объекта до центра кластера больше радиуса кластера 

ПК-2.9. 



 

10. Перспективы развития интеллектуальных информационных систем в 

экономике состоят в: 

а) перспективы отсутствуют из-за отсутствия адекватных 

математических моделей, описывающих экономические процессы; 

б)перспективы отсутствуют из-за отсутствия необходимой техники 

обработки информации на базе мощных компьютеров; 

в) интеллектуальные информационные системы - перспективное 

направление при условии развития информационной технологии 

и экономики как науки. 

ПК-2.9. 

11. Какие науки включены в Data Mining? 

a. статистика, базы данных, искусственный интеллект; 

b. информатика, базы данных, статистика; 

c. искусственный интеллект, базы данных, базы знаний; 

d. информатика, базы данных, хранилища данных. 

ПК-2.9. 

 

 

Вопросы к экзамену 

 (оцениваемые компетенции (индикаторы): ПК-2 (ПК-2.9.)) 

 
1. Системы искусственного интеллекта. Основные понятия и определения. Область применения. 

2. Системы искусственного интеллекта. История развития. 

3. Архитектура систем искусственного интеллекта. 

4. Представление знаний в интеллектуальных системах. Данные и знания. 

5. Особенности знаний. Переход от Базы Данных к Базе Знаний. 

6. Модели представления знаний. Продукционная модель. Примеры. 

7. Модели представления знаний. Продукционная модель. Прямая и обратная цепочка 

рассуждений. 

8. Модели представления знаний. Семантические сети. Примеры. 

9. Модели представления знаний. Фреймовые модели. Примеры. 

10. Модели представления знаний. Формальные логические модели. Исчисления предикатов. 

11. Модели представления знаний. Формальные логические модели. Нечеткая логика. 

12. Основные понятия теории нечетких множеств. Определение ИМ. Операции над НМ. 

13. Основные понятия теории нечетких множеств. Понятие а-уровнего множества. Теорема о 

декомпозиции. 

14. Основные понятия теории нечетких множеств. Операция деффазикации. 

15. Основные понятия теории нечетких множеств. Методы построения функций принадлежности. 

16. Основные понятия теории нечетких множеств. Понятие нечеткого отношения. Операции над 

нечеткими отношениями. 

17. Основные понятия теории нечетких множеств. Теория приближенных рассуждений. 

Композиционное правило вывода. 

18. Основные понятия теории нечетких множеств. Теория приближенных рассуждений. 

Логические связки. Логико-лингвистическое описание систем. 

19. Основные понятия теории нечетких множеств. Теория приближенных рассуждений. Нечеткие 

логические выводы. Основные этапы. 

20. Основные понятия теории нечетких множеств. Теория приближенных рассуждений. 

Алгоритмы нечетких логических выводов. Алгоритм Mamdani и Ьагзеп.Алгоритм Sugeno, 

Tsu-kamoto и упрощенный алгоритм нечеткого вывода. 

21. Генетические алгоритмы. Компоненты генетического алгоритма. 

22. Генетические алгоритмы. Операторы генетического алгоритма. 

23. Генетические алгоритмы. Настройка параметров генетического алгоритма. 

24. Нейронные сети. Основные положения. Модель нейрона. 

25. Нейронные сети. Классификация НС. Выбор структуры НС. 

26. Нейронные сети. Классификация НС. Функционирование НС. 



 

27. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Обучение однослойной сети. 

28. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Алгоритм обратного распространения ошибки. 

29. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Обучение без учителя. Методы Хебба. 

30. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Обучение 

31. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Обучение без учителя. Алгоритм Кохонена. 

32. Нейронные сети. НС Хопфилда. НС Хемминга. НС двунаправленной ассоциативной памяти 

(ДАН). 

33. Гибридные сети. Основные понятия. 

34. Гибридные сети. Общий алгоритм обучения. 

35. Гибридные сети. Структура ANF1S. 

36. Гибридные сети. Алгоритм кластеризации. 

37. Системы искусственного интеллекта. История развития. 

38. Архитектура систем искусственного интеллекта. 

39. Представление знаний в интеллектуальных системах. Данные и знания. 

40. Особенности знаний. Переход от Базы Данных к Базе Знаний. 

41. Модели представления знаний. Продукционная модель. Примеры. 

42. Модели представления знаний. Продукционная модель. Прямая и обратная цепочка 

рассуждений. 

43. Модели представления знаний. Семантические сети. Примеры. 

44. Модели представления знаний. Фреймовые модели. Примеры. 

45. Модели представления знаний. Формальные логические модели. Исчисления предикатов. 

46. Модели представления знаний. Формальные логические модели. Нечеткая логика. 

47. Основные понятия теории нечетких множеств. Определение НМ. Операции над НМ. 

48. Основные понятия теории нечетких множеств. Понятие а-уровнего множества. Теорема о 

декомпозиции. 

49. Основные понятия теории нечетких множеств. Операция деффазикации. 

50. Основные понятия теории нечетких множеств. Методы построения функций принадлежности. 

51. Основные понятия теории нечетких множеств. Понятие нечеткого отношения. Операции над 

нечеткими отношениями. 

52. Основные понятия теории нечетких множеств. Теория приближенных рассуждений. 

Логические связки. Логико-лингвистическое описание систем. 

53. Основные понятия теории нечетких множеств. Теория приближенных рассуждений. Нечеткие 

логические выводы. Основные этапы. 

54. Основные понятия теории нечетких множеств. Теория приближенных рассуждений. 

Алгоритмы нечетких логических выводов. Алгоритм Mamdani и Larsen. 

55. Основные понятия теории нечетких множеств. Теория приближенных рассуждений. 

Алгоритмы нечетких логических выводов. Алгоритм Sugeno, Tsukamoto и упрош,енный 

алгоритм нечеткого вывода. 

56. Генетические алгоритмы. Компоненты генетического алгоритма. 

57. Генетические алгоритмы. Операторы генетического алгоритма. 

58. Генетические алгоритмы. Настройка параметров генетического алгоритма. 

59. Нейронные сети. Основные положения. Модель нейрона. 

60. Нейронные сети. Классификация НС. Выбор структуры НС. 

61. Нейронные сети. Классификация НС. Функционирование НС. 

62. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Обучение однослойной сети. 

63. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Алгоритм обратного распространения ошибки. 

64. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Обучение без учителя. Методы Хебба. 

65. Нейронные сети. Алгоритмы обучения НС. Обучение без учителя. Алгоритм Кохонена. 

66. Нейронные сети. НС Хопфилда. 

67. Нейронные сети. НС Хемминга. 

68. Нейронные сети. НС двунаправленной ассоциативной памяти (ДАП). 

69. Гибридные сети. Основные понятия. Общий алгоритм обучения. 

70. Гибридные сети. Структура ANFIS. 

71. Человеческий разум или искусственный интеллект: за кем (чем) будущее? 

72. Что может изменить искусственный интеллект? 

73. Чем отличаются искусственный интеллект от человеческого разума? 



 

74. ИИ, классификация, область применения. 

75. Исследования по теме ИИ. 

76. Что такое искусственный интеллект? 

77. Какие системы искусственного интеллекта существуют в настоящее время? 

78. Что будет, если искусственный интеллект победит разум человека? 

79. Основные направления исследований в области искусственного интеллекта. 

80. Понятие интеллектуальных систем (ИС). Основные понятия и определения. 

81. Основные проблемы разработки ИС. 

82. Стадии разработки экспертных систем. Идентификация проблемы. 

83. Искусственный интеллект, история развития искусственного интеллекта. 

84. Концептуализация, как стадия экспертной системы. 

85. Экспертные системы. Формализация. 

86. Классификация интеллектуальных систем по масштабу, по сфере применения. 

87. Реализация экспертных систем. 

88. Классификация интеллектуальных систем. Классификация по способу организации. 

89. Области применения интеллектуальных систем. 

90. Участники процесса проектирования интеллектуальной системы. 

91. Проблема представления знаний. Данные и знания. 

92. Представление знаний и вывод на знаниях. 

93. Типы знаний. 

94. Извлечение и представления знаний. 

95. Нечеткие знания. Виды и природа нечеткости. 

96. Продукционные модели представления знаний. 

97. Представление знаний в виде фреймов. 

98. Представление знаний на основе формальных систем. 

99. Модели представления знаний на основе семантической сети. 

100. Модели представления нечетких знаний. 
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Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

образовательной программы 

 

Этапы формирования компетенций в процессе освоения ОПОП прямо связаны с 

местом дисциплин в образовательной программе. Каждый этап формирования компетенции, 

характеризуется определенными знаниями, умениями и навыками и (или) опытом 

профессиональной деятельности, которые оцениваются в процессе текущего контроля 

успеваемости, промежуточной аттестации по дисциплине (практике) и в процессе 

государственной итоговой аттестации. 

Дисциплина «Инженерия знаний и интеллектуальные информационные системы» 

является этапом формирования компетенции ПК-2 в процессе освоения ОПОП. Основывается 

на знаниях, полученных обучающимися в ходе освоения дисциплин: «Цифровая экономика», 

«Электронный бизнес», «Бизнес-коммуникации». 

Изучение дисциплины «Инженерия знаний и интеллектуальные информационные 

системы» обеспечивает успешное прохождение государственной итоговой аттестации. 

В качестве промежуточной аттестации по дисциплине предусмотрен экзамен во 8-м 

семестре у обучающихся по очной, 9-м - по очно-заочной и 9-м семестре у обучающихся по 

заочной формам обучения. 

Итоговая оценка сформированности компетенции ПК-2 определяется в период 

государственной итоговой аттестации. 

Показателями оценивания компетенций на этапе изучения дисциплины являются 

результаты обучения по дисциплине. 

 

Показатели оценивания компетенций 

ПК-2 

Знания: 
- Управление качеством ресурсов ИТ 

Умения: 

- Управление взаимоотношениями с заинтересованными лицами в процессе обеспечения 

техническими, технологическими и человеческими ресурсами. 

Навыки и (или) опыт профессиональной деятельности: 

- Формирование и развитие команды проекта в области ИТ, планирование и управление 

персоналом проекта 

 
 

Шкала оценивания, в зависимости от уровня сформированности компетенций 

 
 

Шкалы оценивания 

 

Критерии оценивания 

Уровень 

сформированности 

компетенций 

«отлично» 
Обучающийся правильно ответил на теоретические и 

практические вопросы. Показал отличные знания в рамках 

учебного материала. Показал отличные умения и владения 

навыками применения полученных знаний и умений при 

выполнении упражнений, иных заданий. Ответил на все 

дополнительные вопросы 

продвинутый 

К
о

м
п

ет
ен

ц
и

я
 (

ц
и

и
) 

сф
о

р
м

и
р

о
в
ан

ы
 

 

 

«хорошо» 

Обучающийся с небольшими неточностями ответил на 

теоретические вопросы, показал хорошие знания в рамках 

учебного материала. Выполнил с небольшими неточностями 

практические задания. Показал хорошие умения и владения 

навыками применения полученных знаний и умений при 

овладении учебного материала. Ответил на большинство 
дополнительных вопросов 

 

 

базовый 
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«удовлетворительно» 

Обучающийся с существенными неточностями ответил на 

теоретические вопросы. Показал удовлетворительные 

знания в рамках учебного материала. С существенными 

неточностями выполнил практические задания. Показал 

удовлетворительные умения и владения навыками 

применения полученных знаний и умений при овладении 

учебного материала. Допустил много неточностей при 
ответе на дополнительные вопросы 

 

 

 
пороговый 

 

 

 

 

 
«Зачтено» 

Обучающийся ответил (или с небольшими неточностями, 

или с существенными неточностями) на теоретические 

вопросы, показал хорошие знания в рамках учебного 

материала. Выполнил (или с небольшими неточностями, или 

с существенными неточностями) практические задания. 

Показал (отличные, или хорошие, или удовлетворительные) 

умения и владения навыками применения полученных 

знаний и умений при овладении учебного материала. 

Ответил на большинство дополнительных вопросов (или 

ответил на большинство дополнительных вопросов, или 

допустил много неточностей при ответе на дополнительные 

вопросы) 

 

 

 

 

Компетенция (ции) 

сформированы 

 
 

«неудовлетворительно» 

«Не зачтено» 

Обучающийся при ответе на теоретические вопросы и при 

выполнении практических заданий продемонстрировал 

недостаточный уровень знаний и умений при решении задач 

в рамках учебного материала. При ответах на 

дополнительные вопросы было допущено множество 

неправильных ответов 

 
 

Компетенция (ции) 

не сформированы 

 

 

8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для 

освоения дисциплины (модуля) 

 

а) Основная литература 

1. Андрейчиков А.В. Интеллектуальные информационные системы и методы искусственного 

интеллекта / А.В. Андрейчиков, О.Н. Андрейчикова. - Москва : Инфра-М, 2021. - 530 с. - ISBN 

978-5-16-014883-0. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/378073/reading. - Текст: электронный. 

2. Замятин А.В. Интеллектуальный анализ данных : учебное пособие / А.В. Замятин. - Томск : 

Томский государственный университет, 2020. - 196 с. - ISBN 978-5-94621-898-6. - URL: 

https://ibooks.ru/bookshelf/380724/reading. - Текст: электронный. 

 

б) Дополнительная литература 

1. Войтович И.Д. Интеллектуальные сенсоры / И.Д. Войтович, В.М. Корсунский. - Москва : 

Национальный Открытый Университет ИНТУИТ, 2024. - 1164 с. - ISBN 978-5-9963-0124-9. - 

URL: https://ibooks.ru/bookshelf/394201/reading. - Текст: электронный. 

 
 

в) Периодические издания 

Журнал «Открытые Системы.СУБД»: https://www.osp.ru/os 

Журнал «Бизнес-информатика»: https://bijournal.hse.ru/ 

Журнал «Computerworld Россия» https://www.osp.ru/cw 

Журнал «Директор информационной службы» https://www.osp.ru/cio 
 

 

электронно-библиотечные системы (ЭБС): 

Электронно-библиотечная система Айбукс http://ibooks.ru 

 

9. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», 

необходимых для освоения дисциплины (модуля) 

https://www.osp.ru/os
https://bijournal.hse.ru/
https://www.osp.ru/cw
https://www.osp.ru/cio
http://ibooks.ru/
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 Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов:

 [Электронный ресурс] – Режим доступа: 

https://web.archive.org/web/20191121151247/http://fcior.edu.ru/ (открытый доступ)

 Научная электронная библиотека [Электронный ресурс] – Режим доступа: 

https://elibrary.ru (открытый доступ)

 Министерство экономического развития Российской Федерации [Электронный 

ресурс] – Режим доступа: https://www.economy.gov.ru/ (открытый доступ)

 Федеральная служба государственной статистики [Электронный ресурс] – Режим 

доступа: https://rosstat.gov.ru/ (открытый доступ)

 

13. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая перечень 

программного обеспечения, профессиональных баз данных и информационных 

справочных систем 

  

Перечень лицензионного программного обеспечения 

 

1. MS Office 2019 (Microsoft) 

2. MS Windows 7 (Microsoft) 

в том числе перечень лицензионного программного обеспечения отечественного 

производства: 

1. Kaspersky Endpoint Security (Kaspersky Lab) 

 

Перечень свободно распространяемого программного обеспечения 

 

1. Adobe Acrobat Reader 

2. Open Office (http://ru.openoffice.org/) 

в том числе перечень свободно распространяемого программного обеспечения 

отечественного производства: 

1. Яндекс.Браузер 

2. Aнтивирус Kaspersky Free 

 

14. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

 
№ 
п/
п 

Тип 

помещения 

Состав оборудования и технических средств 

обучения 

 

 

 

1 

 

Учебная аудитория для проведения 

занятий лекционного типа, и 

практических занятий с применением 

компьютерных технологий, текущего 

контроля и промежуточной аттестации, 

групповых и индивидуальных 

консультаций 

 

 

Аудитория 51. 

Оборудование: 

Учебная мебель: рабочее место преподавателя, 

учебные места для обучающихся, трибуна, 

доска. 

Технические средства обучения: 

Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с 

доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран 

демонстрационный. 

https://web.archive.org/web/20191121151247/http:/fcior.edu.ru/
https://elibrary.ru/
https://www.economy.gov.ru/
https://rosstat.gov.ru/
http://ru.openoffice.org/)
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2 

 

Учебная аудитория для проведения 

занятий семинарского типа, 

лабораторных работ, текущего 

контроля и промежуточной аттестации 

и индивидуальных консультаций 

 

Аудитория 24. 

Оборудование: 

Учебная мебель, рабочее место преподавателя, 

учебные места для обучающихся, доска. 

Технические средства обучения: 
Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с 

доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран 

демонстрационный. 

 

 

 

3 

 

Аудитория для самостоятельной 

работы студентов и выполнения 

курсовых работ 

 

Аудитория 33. 

Оборудование: 

Учебная мебель, рабочее место преподавателя, 

учебные места для обучающихся, доска, 

кондиционер. 

Технические средства обучения: 

Переносное мультимедийное оборудование: 

Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с 

доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран 

демонстрационный. 

 

 

15. Особенности организации образовательного процесса по образовательной 

программе для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья 

 

При наличии в контингенте обучающихся по образовательной программе инвалидов и 

лиц с ограниченными возможностями здоровья (ЛОВЗ) образовательная программа 

адаптируется с учетом особых образовательных потребностей таких обучающихся (по их 

заявлению). 

При обучении по индивидуальному учебному плану лиц с ограниченными 

возможностями здоровья срок освоения образовательной программы может быть увеличен 

по их желанию не более чем на 1 год по сравнению со сроком получения образования для 

соответствующей формы обучения. При использовании формы инклюзивного обучения 

составляется индивидуальная программа сопровождения образовательной деятельности 

студента (по их заявлению). 

Индивидуальная программа сопровождения образовательной деятельности студента 

может включать: 

 сопровождение лекционных и практических занятий прямым и обратным 

переводом на русский жестовый язык (для студентов с нарушениями слуха); 

 посещение групповых и индивидуальных занятий с психологом; 

 организационно-педагогическое, психолого-педагогическое, профилактически-

оздоровительное, социальное сопровождения учебного процесса. 

Обучающиеся по ОПОП ВО из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья 

по их желанию могут быть обеспечены печатными и (или) электронными 

образовательными ресурсами в формах, адаптированных к ограничениям их здоровья. 

Организация учебного процесса лиц, имеющих ограниченные возможности здоровья, 

инвалидов, осуществляется в соответствии с требованиями Федерального государственного 

образовательного стандарта и Методическими рекомендациями по организации 

образовательного процесса для обучения инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья в образовательных организациях высшего образования, в том числе оснащенности 

образовательного процесса. 

Форма проведения текущей и промежуточной аттестации для студентов-инвалидов 
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устанавливается с учетом индивидуальных психофизических особенностей (устно, 

письменно на бумаге, письменно на компьютере, в форме тестирования и т.п.). При 

необходимости студенту-инвалиду предоставляется дополнительное время для подготовки 

ответа на зачете или экзамене. 

Для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья места прохождения 

практик определяются с учетом состояния их здоровья и требований по доступности. 

В Институте созданы материально-технические условия, обеспечивающие 

возможность беспрепятственного доступа обучающимся с ограниченными возможностями 

здоровья в аудитории и другие помещения. 

Для студентов с ОВЗ и инвалидов создана доступная среда: центральный вход в 

здание оборудован специальным съездом (пандусом) и специальными поручнями. 

Расширенный дверной проем. Установлен звонок вызова сотрудника, вывеска с объемными 

символами и шрифтом Брайля, 200*300мм. 

Лифт отсутствует. Кабинет для лиц с ОВЗ находится на 1 этаже, сразу возле входа, 

имеет широкий дверной проем. Технические средства: широкие столы, стулья для 

обучающихся, стол, стул для преподавателя, ноутбук с выходом в сеть Интернет и с 

доступом в электронно-информационную среду института, проектор, экран для 

проектирования, доска. 

Санитарно-гигиеническое помещение для лиц с ОВЗ находится на 1-м этаже, 

оборудовано для лиц с ОВЗ (парные поручни закреплены симметрично с обеих сторон 

унитаза и раковины на высоте 800-850 мм от поверхности пола и на расстоянии 600 мм друг 

от друга). 

Сайт института имеет режим просмотра, адаптированный для слабовидящих людей. 

Получение образования лицами с ограниченными возможностями является одним из 

основных и неотъемлемых условий их успешной социализации, обеспечения их 

полноценного участия в жизни общества, эффективной самореализации в различных видах 

профессиональной и социальной деятельности. 

Особые условия реализации образовательной программы 

В случае необходимости (например, чрезвычайных ситуаций, форс-мажора 

(обстоятельств непреодолимой силы, осложнения эпидемиологической ситуации) наличие 

учебно-методического сопровождения и обеспечения данной основной профессиональной 

образовательной программы высшего образования предполагает: 

– организацию контактной работы обучающихся и педагогических работников в 

электронной информационно-образовательной среде института; 

– использование различных образовательных технологий, электронных и 

информационных ресурсов, онлайн-курсов иных организаций, позволяющих обеспечить 

взаимодействие обучающихся и педагогических работников опосредованно (на 

расстоянии). 
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