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 1. НАИМЕНОВАНИЕ И ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Учебная дисциплина «Операционные системы» изучается обучающимися, 

осваивающими образовательную программу «Прикладная информатика» по профилю 
Прикладная информатика в экономике в соответствии с Федеральным государственным 
образовательным стандартом высшего образования по направлению 09.03.03 Прикладная 
информатика, утвержденным приказом Министерства образования и науки РФ от 
19.09.2017 N 922 (ФГОС ВО 3++). 

Цель изучения дисциплины состоит в освоении студентами основных принципов 
построения операционных систем, а также в выработке навыков работы с классическими 
средствами операционных систем, получения опыта работы с системным программным 
обеспечением. Дисциплина содержит сведения, направленные на базовую 
профессиональную подготовку, необходимые для производственно-технологической и 
научно-исследовательской деятельности бакалавра. 

Изучение учебной дисциплины направлено на подготовку обучающихся к 
осуществлению деятельности по концептуальному, функциональному и логическому 
проектированию систем среднего и крупного масштаба и сложности, планированию 
разработки или восстановления требований к системе, анализу проблемной ситуации 
заинтересованных лиц, разработке бизнес-требований заинтересованных лиц, постановки 
целей создания системы, разработки концепции системы и технического задания на 
систему, организации оценки соответствия требованиям существующих систем и их 
аналогов, представлению концепции, технического задания на систему и изменений в них 
заинтересованным лицам, организации согласования требований к системе, разработке 
шаблонов документов требований, постановке задачи на разработку требований к 
подсистемам и контроль их качества, сопровождению приемочных испытаний и ввода в 
эксплуатацию системы, обработке запросов на изменение требований к системе, 
определенных профессиональным стандартом «Системный аналитик», утвержденного 
приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 28.10.2014 
N 809н (Регистрационный номер №34882). 

 
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
 
Учебная дисциплина Операционные системы относится к части учебного плана 

формируемой участниками образовательных отношений и изучается на 2 курсе. 
2.1. Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
Для изучения дисциплины требуются предварительные знания по курсам 

«Информатика и программирование», «Дискретная математика», «Визуальное 
программирование», «Информационные системы и технологии». 

Параллельно с учебной дисциплиной «Операционные системы»изучаются 
дисциплины: «Информационные системы и технологии», «Вычислительные системы, сети 
и телекоммуникации». 

2.2. Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины 
(модуля) необходимо как предшествующее: 

Знания и умения, приобретенные студентами в результате изучения дисциплины, 
будут использоваться при прохождении Учебной практики: ознакомительной и 



Производственных практик: технологической (проектно-технологической) и 
преддипломной, а также при изучении последующих дисциплин «Программная 
инженерия», «Базы данных», «Информационная безопасность», «Управление 
информационными системами». 

Развитие у обучающихся навыков командной работы, межличностной 
коммуникации, принятия решений, лидерских качеств обеспечивается чтением лекций, 
проведением практических занятий, нацеленных на профессиональную деятельность 
выпускников и потребности работодателей. 

 
3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 
В результате освоения дисциплины обучающийся по программе бакалавриата 

должен овладеть: 
 
- Способен обрабатывать запросы на изменение требований к системе (ПК-18) 
 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Формируемая 
компетенция Планируемые результаты обучения 

Код 
результата 
обучения 

Способен 
обрабатывать 

запросы на 
изменение 

требований к 
системе 
(ПК-18) 

Знать:  
этапы развития вычислительной техники ПК-18-З1 
этапы развития операционных систем ПК-18-З2 
назначение и функции операционной системы ПК-18-З3 
архитектуры операционных систем ПК-18-З4 
принципы выбора операционной системы для 
профессиональной деятельности, в том числе с учетом 
основных требований информационной безопасности 

ПК-18-З5 

принципы выбора операционной системы для 
профессиональной деятельности с учетом основных 
требований информационной безопасности 

ПК-18-З6 

Уметь:  
настраивать интерфейс рабочего стола ПК-18-У1 
работать с локальными и сетевыми ресурсами рабочей 
станции в вычислительной сети ПК-18-У2 

работать в среде операционной системы с учетом основных 
требований информационной безопасности ПК-18-У3 

работать в различных операционных и сетевых оболочках ПК-18-У4 
обрабатывать запросы на изменение требований к системе ПК-18-У5 
использовать команды управления системой ПК-18-У6 
Владеть:  
навыками настройки среды пользователяоперационных 
систем ПК-18-В1 

навыками организации файловой структуры ПК-18-В2 
навыками использования сервисных программ(утилит) ПК-18-В3 
навыками работы в сети числе с учетом основных 
требований информационной безопасности ПК-18-В4 



навыками работы со служебными программами ПК-18-В5 
навыками работы с операционной системой ПК-18-В6 

 
4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ 
РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ 

ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 
 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы (108 часа). 

№ 
Общая 

трудоёмкость 
В том числе контактная работа 

с преподавателем Контроль Сам. 
работа 

Форма 
промежуточной 

аттестации В з.е. В часах Всего Л Пр КоР З 
1 3 108 14 8 4 1,7 0,3 3,7 90,3 Зачет 

 
Распределение учебного временипо темам и видам учебных занятийзаочная форма 

обучения 

№ 
Наименование 
разделов, тем 

учебных занятий 
Всегочасов 

Контактная работа с 
преподавателем Сам. 

Раб. 

Формируемые 
результаты 
обучения Всего Л Пр КоР З 

Введение 
1. Введение 6      6 ПК-18-З1 

Характеристика функциональных задач ОС 

2. 
Характеристика 
функциональных 
задач ОС 

10 2 2    8 ПК-18-З2, 
ПК-18-З4 

Характеристика сетевых операционных систем 

3. 

Характеристика 
сетевых 
операционных 
систем 

10 2 2    8 

ПК-18-З4, 
ПК-18-У2, 
ПК-18-У4, 
ПК-18-В4 

Архитектура операционной системы 

4. 
Архитектура 
операционной 
системы 

10 2 2    8 
ПК-18-З3, 
ПК-18-В1, 
ПК-18-В2 

Режимы работы операционных систем 

5. 
Режимы работы 
операционных 
систем 

10 2 2    8 
ПК-18-У1, 
ПК-18-У4, 
ПК-18-В1 

Организация вычислительного процесса 

6. 
Организация 
вычислительного 
процесса 

9,3 1  1   8,3 
ПК-18-З1, 
ПК-18-У2, 
ПК-18-У4 

Синхронизация процессов и потоков 

7. 
Синхронизация 
процессов и 
потоков 

8      8 
ПК-18-З2, 
ПК-18-У2, 
ПК-18-В1 

Управление памятью 

8. Управление 
памятью 8      8 ПК-18-З2 

Устройства ввода-вывода 

9. Устройства 
ввода-вывода 7 1  1   6 ПК-18-В3 

Модель подсистемы ввода-вывода 



10. 
Модель 
подсистемы 
ввода-вывода 

6      6 ПК-18-В1, 
ПК-18-В3 

Файловая система 

11. Файловая 
система 6 1  1   5 

ПК-18-У1, 
ПК-18-В2, 
ПК-18-У6 

Физическая организация файловой системы 

12. 

Физическая 
организация 
файловой 
системы 

6 1  1   5 

ПК-18-З5, 
ПК-18-У5, 
ПК-18-В2, 
ПК-18-В5 

Безопасность на уровне операционных систем 

13. 

Безопасность на 
уровне 
операционных 
систем 

6      6 
ПК-18-З6, 
ПК-18-У3, 
ПК-18-В6 

Промежуточная аттестация(зачет) 

14. Промежуточная 
аттестация(зачет) 2 2   1,7 0,3   

 
5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ, СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО ТЕМАМ 

(РАЗДЕЛАМ) 
 

Тема 1. Введение. 
Понятие операционной системы (ОС). Краткая история развития операционных 

систем. Основные тенденции развития современных операционных систем. Примеры 
классификации ОС по различным критериям. 

Тема 2. Характеристика функциональных задач ОС. 
Операционная система автономного компьютера. ОС как виртуальная машина, ОС 

как система управления ресурсами. Функциональные компоненты ОС автономного 
компьютера. Управление процессами, памятью, файлами и внешними устройствами. 
Защита данных и администрирование. Интерфейс прикладного программирования, 
пользовательский интерфейс. 

Тема 3. Характеристика сетевых операционных систем. 
Сетевые операционные системы. Функциональные компоненты сетевой ОС. 

Сетевые службы и сервисы. Одноранговые и серверные сетевые операционные 
системы.Службы каталогов сетевых серверных ОС. Распределенная обработка 
информации в сетевых ОС. Требования к современным операционным системам. 
Примеры. 

Тема 4. Архитектура операционной системы. 
Архитектура операционной системы. Ядро и вспомогательные модули ОС. 

Привилегированный режим ядра. Многослойная структура ОС. Аппаратная зависимость и 
переносимость ОС. Типовые средства аппаратной поддержки ОС. Машинно-зависимые 
компоненты ОС. Микроядерная архитектура, преимущества и недостатки. Совместимость 
и множественные прикладные среды, двоичная совместимость, совместимость исходных 
текстов, способы реализации прикладных программных сред. 

Тема 5. Режимы работы операционных систем. 



Мультипрограммирование в системах пакетной обработки, системах разделения 
времени, системах реального времени. Мультипроцессирование. 

Тема 6. Организация вычислительного процесса. 
Понятия “процесс” и “поток”. Создание процессов и потоков. Примеры. 

Планирование и диспетчеризация потоков. Вытесняющие и невытесняющиеалгоритмы 
планирования. Алгоритмы планирования, основанные на квантовании, приоритетах, 
смешанные, в системах реального времени. Моменты перепланировки. Назначение и типы 
прерываний, механизм прерываний, процедуры обработки прерываний и текущий 
процесс. Системные вызовы. 

Тема 7. Синхронизация процессов и потоков 
Синхронизация процессов и потоков, цели и средства, гонки (race). Критическая 

секция, блокирующие переменные, семафоры. тупики (взаимоблокировки, deadlock), 
примеры.PAID (Prevent, Avoid, Ignore, Detect) для взаимоблокировок. 
Сигналы.Краткосрочное планирование, критерии эффективности краткосрочного 
планирования. Планирование в многопроцессорных системах. 

Тема 8. Управление памятью. 
Функции ОС по управлению памятью. Типы адресов. Алгоритмы распределения 

памяти. Распределение памяти фиксированными разделами, динамическими разделами, 
перемещаемыми разделами. Свопинг и виртуальная память, сегментное распределение 
памяти, страничное распределение памяти, сегментно-страничное распределение памяти. 
Разделяемые сегментыпамяти. 

Тема 9. Устройства ввода-вывода. 
Иерархия запоминающих устройств, кэш-память, принцип действия, проблема 

согласования данных, методы writethrough и writeback, способы отображения основной 
памяти на кэш (прямое отображение, ассоциативный поиск). Многоуровневый кэш. 

Тема 10. Модель подсистемы ввода-вывода. 
Ввод-вывод и файловая система. Задачи ОС по управлению файлами и 

устройствами, многослойная модель подсистемы ввода-вывода, многоуровневые 
драйверы. Специальные файлы (устройства). 

Тема 11. Файловая система. 
Цели и задачи файловой системы, типы файлов, иерархическая структура файловой 

системы, имена файлов, монтирование, атрибуты файлов, логическая организация файла. 
Тема 12. Физическая организация файловой системы. 

Диски, разделы, секторы, кластеры, пример загрузки ОС для PC. Физическая 
организация файловой системы. Файловые операции, способы организации, блокировки 
файлов, стандартные файлы (stdin, stdout, stderr), перенаправление ввода-вывода. Доступ к 
файлам как частный случай доступа к разделяемым ресурсам. Механизмы контроля 
доступа, примеры. 

Тема 13. Безопасность на уровне операционных систем. 
Понятие безопасности. Угрозы безопасности. Базовые технологии безопасности 

(шифрование, аутентификация, защищенные каналы). Технологии аутентификации, 
система Kerberos. Защита ОС от сбоев, средства восстановления. 

Тема 14. Промежуточная аттестация(зачет). 
1. Комплекс взаимосвязанных программ, действующий как интерфейс между 

приложениями, пользователями и аппаратурой компьютера, — это… 



2. Какой термин обозначает средство вычислительной системы, которое может 
быть выделено процессу на определённый интервал времени? 

3. Назовите динамический объект ОС, возникающий в системе после запуска 
программы пользователем или ОС. 

4. О какой единице выполнения идёт речь: она находится внутри процесса, 
разделяет с ним адресное пространство, но имеет собственный стек и регистры? 

5. Центральная часть ОС, работающая в привилегированном режиме и 
управляющая процессами, памятью и устройствами, называется… 

6. Каким термином обозначают механизм обращения прикладной программы к 
функциям ядра ОС за выполнением привилегированных операций? 

7. Как называется архитектура ОС, при которой большинство функций вынесено в 
пользовательский режим, а в ядре оставлен минимальный набор базовых механизмов? 

8. Программы, решающие отдельные задачи управления и сопровождения 
компьютерной системы (например, дефрагментация диска), — это… 

9. О каком режиме работы идёт речь: в памяти одновременно находятся несколько 
программ, попеременно использующих процессор? 

10. Сохранение и восстановление состояния процесса (регистров, счётчика команд) 
при смене выполняемого процесса называется… 

11. Какой термин обозначает алгоритмы планирования, при которых ОС может 
принудительно отобрать процессор у потока до завершения его кванта? 

12. Фиксированный интервал времени, выделяемый потоку для работы на 
процессоре при квантовании, — это… 

13. Назовите сигнал от устройства или программы, заставляющий процессор 
приостановить текущую работу и передать управление обработчику. 

14. О какой ситуации идёт речь: результат работы нескольких потоков зависит от 
порядка их выполнения при доступе к общим данным? 

15. Участок кода, работающий с разделяемым ресурсом, который не должен 
выполняться одновременно несколькими потоками, называется… 

16. Какой механизм синхронизации представляет собой целочисленную 
переменную с операциями захвата и освобождения и был предложен Дейкстрой? 

17. Как называется ситуация, при которой несколько процессов бесконечно 
ожидают ресурсы, удерживаемые друг другом? 

18. Технология, позволяющая программам использовать адресное пространство, 
превышающее объём физической оперативной памяти, — это… 

19. Каким термином обозначают способ организации виртуальной памяти, при 
котором она делится на блоки фиксированного размера — страницы? 

20. Назовите способ организации памяти, при котором она делится на логические 
блоки переменной длины — сегменты. 

21. О каком виде памяти идёт речь: быстрая промежуточная память между 
процессором и ОЗУ, хранящая часто используемые данные? 

22. Именованная область данных на внешнем носителе, рассматриваемая как 
единое целое, — это… 

23. Как называется иерархически организованная структура для хранения, 
именования и доступа к файлам на носителе? 

24. Какой термин обозначает минимальную единицу дискового пространства, 
выделяемую файлу и состоящую из нескольких секторов? 



25. Операция включения файловой системы носителя в общую иерархию каталогов 
ОС называется… 

26. О чём идёт речь: перенаправление стандартного ввода-вывода процесса в файл 
или другой процесс (оператором «>» или «|»)? 

27. Проверка того, что пользователь является тем, за кого себя выдаёт (например, 
по паролю), называется… 

28. Каким термином обозначают проверку того, что пользователь имеет право 
выполнять запрошенную операцию над ресурсом? 

29. Назовите механизм межпроцессного взаимодействия, позволяющий передавать 
данные между процессами на разных компьютерах в сети. 

30. О каком типе сетевой ОС идёт речь: все компьютеры равноправны и могут 
выступать и клиентом, и сервером? 

 
Планы практических занятий 

 
 Тема 5. Режимы работы операционных систем. 
Время - 4 час. 
Основные вопросы: 
1. Режим командной строки операционной системы. 2. Принципа организации 

терминала. 3. Вид и смена приглашения пользователя. 4. Состав команды операционной 
системы 5. Основные команды для работы с файловой системой. 

Тема 6. Организация вычислительного процесса. 
Время - 4 час. 
Основные вопросы: 
1. Текстовые редакторы, работа с текстом, управление. 2. Компиляция исходных 

кодов на С. 3. Создание исполнимых файлов. 4. Запуск программ на выполнение. 
Тема 8. Управление памятью. 
Время - 4 час. 
Основные вопросы: 
1. Алгоритмы распределения памяти. 2. Распределение памяти фиксированными 

разделами, динамическими разделами, перемещаемыми разделами. 
Тема 9. Устройства ввода-вывода. 
Время - 2 час. 
Основные вопросы: 
1.Стандартные потоки ввода-вывода. 2. Перенаправление потоков ввода вывода. 

3.Описание устройств в операционной системе. 4.Драйверы устройств. 
Тема 10. Модель подсистемы ввода-вывода. 
Время - 4 час. 
Основные вопросы: 
1.Модель подсистемы ввода-вывода. 2.Операции ввода-вывода на низком уровне 

3.Высокоуровневый ввод-вывод. 4.Структура tar-архива, gz-архива. 
Тема 11. Файловая система. 
Время - 4 час. 
Основные вопросы: 
1.Дайте определение файла. 2. Перечислите и покажите на примере 

атрибуты(характеристики) файла. 3. Какими командами можно сменить атрибуты файла. 



4. Как создать жесткие и мягкие ссылки на файл. 5. Как просмотреть содержимое 
файла(перечислите все средства) 

Тема 12. Физическая организация файловой системы. 
Время - 2 час. 
Основные вопросы: 
1. Команда смены прав доступа к файлу. 2 Специальные атрибуты доступа. 

3.Программирование операций создания файла с заданными правами доступа. 
 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 
САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 
6.1.1. Основные категории учебной дисциплины для самостоятельного изучения: 
Адаптер 
Сетевая интерфейсная карта 
Adapter 
Адаптер - в широком смысле - устройство, реализующее интерфейс между двумя 

разными электронными устройствами. 
Адаптер - в узком смысле - устройство связи компьютера с периферийными 

устройствами. 
Байт состояния 
Statusbyte 
Байт состояния - восьмиразрядный двоичный код, вырабатываемый устройством 

компьютера в ответ на специальный запрос (опрос состояния). По значению байта 
состояния можно определить причины неготовности устройства или убедиться в том, что 
оно справилось с порученной работой. 

Блокировка записи 
Recordlocking 
Блокировка записи - в многозадачных ОС - блокировка одновременной 

модификации несколькими задачами одной и той же записи. 
Диспетчер 
Диспетчер - модуль операционной системы, обеспечивающий управление 

выполнением программ. 
Диалоговый режим 
Интерактивный режим 
Conversationalmode; Interactive mode 
Диалоговый режим - способ взаимодействия пользователя или оператора с ЭВМ, 

при котором происходит непосредственный и двухсторонний обмен информацией, 
командами или инструкциями между человеком и ЭВМ. Диалоговый режим 
подразумевает такую скорость обработки данных, которая не сказывается на технологии 
действий пользователя. Различают активные и пассивные диалоговые режимы. 

Демон 
Daemon 
Демон - в UNIX-системах - программа, выполняющаяся в фоновом режиме и 

обслуживающая запросы программ-клиентов. Обслужив поступивший запрос, демон 
посылает результаты клиенту и переходит в состояние ожидания следующего запроса. 

Драйвер 



Driver 
Драйвер - комплекс программ, выполняющих интерфейсные и управляющие 

функции. 
Драйвер протокола 
Protocol driver 
Драйвер протокола - драйвер, предоставляющий базовые услуги остальным 

уровням сети, "замыкающий на себя" подробности фактической реализации: 
- управления сеансом; 
- службы дейтаграмм; 
- сегментации данных и др. 
Драйвер устройства 
Device driver 
Драйвер устройства - программа, написанная специально для конкретного 

периферийного устройства с целью обеспечить управление этим устройством со стороны 
операционной системы. 

Загрузка 
Download 
Загрузка - процесс подготовки программы к работе, заключающийся в пересылке 

программы из внешней памяти в оперативную память. В общем случае загрузка 
предусматривает подключение дополнительных файлов. 

Инсталлируемый драйвер 
Installabledevicedriver 
Инсталлируемый драйвер - программа управления устройством, которая 

встраивается в операционную систему с целью перехвата у менее развитых драйверов 
функций обмена информацией с внешними устройствами. 

Интерфейс 
Interface (I/F) 
Интерфейс - в широком смысле - определенная стандартами граница между 

взаимодействующими независимыми объектами. Интерфейс задает параметры, 
процедуры и характеристики взаимодействия объектов. 

Интерфейс графического устройства 
Graphicaldeviceinterface (GDI) 
Интерфейс графического устройства - интерфейс компьютера для печати на 

принтере, в соответствии с которым компьютер выполняет подготовительные операции и 
выдает принтеру изображение в готовом виде. 

Интерфейс передачи данных 
Интерфейс передачи данных - интерфейс, обеспечивающий передачу двоичных 

данных. В зависимости от способа передачи данных различают последовательный и 
параллельный интерфейсы. 

Интерфейс пользователя 
Пользовательский интерфейс 
User interface 
Интерфейс пользователя - элементы и компоненты программы, которые способны 

оказывать влияние на взаимодействие пользователя с программным обеспечением. В том 
числе: 

- средства отображения информации, отображаемая информация, форматы и коды; 



- командные режимы, язык пользователь-интерфейс; 
- устройства и технологии ввода данных; 
- диалоги, взаимодействие и транзакции между пользователем и компьютером; 
- обратная связь с пользователем; 
- поддержка принятия решений в конкретной предметной области; 
- порядок использования программы и документация на нее. 
Графический интерфейс пользователя 
Графический пользовательский интерфейс 
Graphical user interface (GUI) 
Графический интерфейс пользователя - графическая среда организации 

взаимодействия пользователя с вычислительной системой. Графический интерфейс 
позволяет управлять поведением вычислительной системы через визуальные элементы 
управления: окна, списки, кнопки, гиперссылки и т.д. 

Оболочка 
Shell 
Оболочка - программа, создаваемая для упрощения работы со сложными 

программными системами. Оболочки преобразуют (неудобный) командный 
пользовательский интерфейс в дружественный графический интерфейс или интерфейс 
типа меню. Обычно оболочка реализуется в виде отдельной программы. 

Параллельный интерфейс Centronics 
Centronicsparallelinterface 
Параллельный интерфейс Centronics - интерфейс обмена данных между 

компьютером и внешними устройствами (принтерами). Этот интерфейс обеспечивает 
восьмиразрядную шину данных и дополнительные линии для управления. 

Полиэкранная технология 
Windowingtechnology 
Полиэкранная технология - методология работы пользователя с группой 

прикладных процессов, каждый из которых представлен на экране своим окном. 
Полиэкранный терминал 
Windowingterminal 
Полиэкранный терминал - терминал: 
- построенный на базе высокопроизводительных RISC-процессоров; 
- имеющий (большой) графический дисплей с высокой разрешающей 

способностью; 
- обеспечивающий удобный графический интерфейс обработки изображений; 
- предназначенный для использования в полиэкранной технологии. 
Порт устройства 
Физический порт 
Port 
Порт устройства - микросхема или зарезервированная область адресов оперативной 

памяти: 
- содержащие один или несколько регистров ввода-вывода; 
- позволяющие подключать периферийные устройства компьютера к внешним 

шинам процессора. 
Различают последовательные и параллельные порты. 
Загрузчик 



Загрузчик - программный модуль, предоставляющий прикладному процессу 
необходимые программы. 

Многозадачность 
Multitasking 
Многозадачность - характеристика операционной системы, обеспечивающая 

(псевдо) одновременное выполнение нескольких задач на одном компьютере. Различают: 
- невытесняющую многозадачность; 
- кооперативную многозадачность; 
- вытесняющую многозадачность (режим реального времени). 
Монитор 
Monitor 
Монитор - в операционных системах - программа, управляющая выполнением 

задач. Монитор обеспечивает вызов транслятора, выдачу результатов и т.д. 
Многопользовательская система 
Многотерминальная система 
Multiusersystem 
Многопользовательская система - вычислительная система, допускающая 

одновременную работу нескольких пользователей. 
Невытесняющая многозадачность 
Контекстное переключение 
Nonpreepmtivemultitasking 
Невытесняющая многозадачность - тип многозадачности, при котором ОС 

одновременно загружает в память два или более приложений, но процессорное время 
предоставляется только основному приложению (foreground). Для выполнения фонового 
приложения (background), оно должно быть активизировано. 

Операционная система класса клиент-сервер 
Client-serveroperatingsystem 
Операционная система класса клиент-сервер - операционная система: 
- работающая на сервере в сети с архитектурой клиент-сервер; 
- осуществляющая координацию использования клиентами ресурсов сервера: 

жестких дисков, оперативной памяти, принтеров и коммуникационного оборудования, а 
также сетевой файловой системы. 

Операционная платформа 
Operatingplatform 
Операционная платформа - функциональный блок, обеспечивающий интерфейс 

между прикладными программами и группой операционных систем. 
Операционная система UNIX 
UNIX operatingsystem 
Операционная система UNIX - многопользовательская, многозадачная 

операционная система, способная функционировать на различных аппаратных 
платформах. 

В микроядро ОС UNIX встроен модуль, выполняющий протокол управления 
передачей/межсетевой протокол (протокол TCP/IP). 

Portable operatingsystem 
Переносимая операционная система - операционная система, предназначенная для 

обеспечения функционирования компьютеров различных производителей. 



Переносимая операционная система состоит из микроядра, к которому 
добавляются различные модули сервиса. 

Планировщик 
Scheduler 
Планировщик - программа, определяющая порядок использования прикладными 

процессами совместных ресурсов. Планировщик учитывает: 
- приоритеты прикладных процессов; 
- требования к эффективности использования ресурсов системы; 
- заданные сроки выполнения заданий и т.п. 
Прикладная среда 
Application environment 
Прикладная среда - модель окружения операционной системы, обеспечивающего 

предоставление разнообразных интерфейсов. Прикладная среда создает вокруг базовой 
операционной системы, оболочку, предоставляющую набор необходимых интерфейсов. 

Программа самозагрузки 
Boot 
Программа самозагрузки - минимальная последовательность команд, необходимая 

для загрузки операционной системы. 
Переносимая операционная система 
Portable operatingsystem 
Переносимая операционная система - операционная система, предназначенная для 

обеспечения функционирования компьютеров различных производителей. 
Переносимая операционная система состоит из микроядра, к которому 

добавляются различные модули сервиса. 
Разделение времени 
Вытесняющая многозадачность 
Time sharing; Preemptivemultitasking 
Разделение времени - технология организация многозадачности, 

предусматривающая чередование во времени двух либо более программ, выполняемых на 
одном компьютере. При этом программы могут иметь различные приоритеты, 
определяющие порядок их обеспечения системными ресурсами. 

Сетевая операционная система 
Network operatingsystem 
Сетевая операционная система - операционная система, обеспечивающая 

обработку, хранение и передачу данных в информационной сети. Сетевая операционная 
система определяет взаимосвязанную группу протоколов верхних уровней, 
обеспечивающих основные функции сети: адресацию объектов, функционирование 
служб, обеспечение безопасности данных, управление сетью. 

Системная программа 
Системная программа - программа общего пользования, выполняемая вместе с 

прикладными программами и служащая для управления ресурсами компьютера: 
центральным процессором, памятью, вводом-выводом. 

Системная программа - согласно ГОСТ 197881-90 - программа, предназначенная: 
- для поддержания работоспособности системы обработки информации; 
- для повышения эффективности ее использования. 
Различают системные управляющие и системные обслуживающие программы. 



Супервизор 
Supervisor 
От лат.Super - сверху + Visio– видение 
Супервизор - программа, управляющая процессом, памятью и работой 

оборудования операционной системы. 
Терминал 
Terminal 
Терминал - устройство для оперативного ввода и вывода информации, 

используемое при взаимодействии (удаленного) пользователя с вычислительной машиной 
или сетью. Обычно в сетях терминалы подключаются к абонентским системам. 
Различают: 

- пассивные терминалы, не перерабатывающие информацию; 
- активные терминалы, имеющие средства переработки информации. 
X-терминал 
X-terminal 
X-терминал - полиэкранный терминал, позволяющий обрабатывать тексты, 

изображения и звук. 
Ядро операционной системы 
Kernel 
Ядро операционной системы - часть операционной системы: 
- постоянно находящаяся в оперативной памяти; 
- управляющая всей операционной системой; 
- содержащая: драйверы устройств, подпрограммы управления памятью, 

планировщик заданий; 
- реализующая системные вызовы и т.п. 
Микроядро 
Microkernel 
Микроядро - центральная часть операционной системы, выполняющая основные 

функции управления системой: 
- управление виртуальной памятью; 
- поддержка выполнения процессов; 
- организация взаимодействия процессов; 
- обслуживание ввода/вывода данных и прерываний. 
 
 
 
 
 

7. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО 
КОНТРОЛЯ ИПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 
 
7.1. Средства оценивания в ходе текущего контроля: 
- письменные краткие опросы в ходе аудиторных занятий на знание категорий 

учебной дисциплины; 
- задания и упражнения, рекомендованные для самостоятельной работы; 



- практические работы; 
- ответы на вопросы при проведении зачета. 
 
7.2. Вопросы:  
1. Комплекс взаимосвязанных программ, действующий как интерфейс между 

приложениями, пользователями и аппаратурой компьютера, — это… 
2. Какой термин обозначает средство вычислительной системы, которое может 

быть выделено процессу на определённый интервал времени? 
3. Назовите динамический объект ОС, возникающий в системе после запуска 

программы пользователем или ОС. 
4. О какой единице выполнения идёт речь: она находится внутри процесса, 

разделяет с ним адресное пространство, но имеет собственный стек и регистры? 
5. Центральная часть ОС, работающая в привилегированном режиме и 

управляющая процессами, памятью и устройствами, называется… 
6. Каким термином обозначают механизм обращения прикладной программы к 

функциям ядра ОС за выполнением привилегированных операций? 
7. Как называется архитектура ОС, при которой большинство функций вынесено в 

пользовательский режим, а в ядре оставлен минимальный набор базовых механизмов? 
8. Программы, решающие отдельные задачи управления и сопровождения 

компьютерной системы (например, дефрагментация диска), — это… 
9. О каком режиме работы идёт речь: в памяти одновременно находятся несколько 

программ, попеременно использующих процессор? 
10. Сохранение и восстановление состояния процесса (регистров, счётчика команд) 

при смене выполняемого процесса называется… 
11. Какой термин обозначает алгоритмы планирования, при которых ОС может 

принудительно отобрать процессор у потока до завершения его кванта? 
12. Фиксированный интервал времени, выделяемый потоку для работы на 

процессоре при квантовании, — это… 
13. Назовите сигнал от устройства или программы, заставляющий процессор 

приостановить текущую работу и передать управление обработчику. 
14. О какой ситуации идёт речь: результат работы нескольких потоков зависит от 

порядка их выполнения при доступе к общим данным? 
15. Участок кода, работающий с разделяемым ресурсом, который не должен 

выполняться одновременно несколькими потоками, называется… 
16. Какой механизм синхронизации представляет собой целочисленную 

переменную с операциями захвата и освобождения и был предложен Дейкстрой? 
17. Как называется ситуация, при которой несколько процессов бесконечно 

ожидают ресурсы, удерживаемые друг другом? 
18. Технология, позволяющая программам использовать адресное пространство, 

превышающее объём физической оперативной памяти, — это… 
19. Каким термином обозначают способ организации виртуальной памяти, при 

котором она делится на блоки фиксированного размера — страницы? 
20. Назовите способ организации памяти, при котором она делится на логические 

блоки переменной длины — сегменты. 
21. О каком виде памяти идёт речь: быстрая промежуточная память между 

процессором и ОЗУ, хранящая часто используемые данные? 



22. Именованная область данных на внешнем носителе, рассматриваемая как 
единое целое, — это… 

23. Как называется иерархически организованная структура для хранения, 
именования и доступа к файлам на носителе? 

24. Какой термин обозначает минимальную единицу дискового пространства, 
выделяемую файлу и состоящую из нескольких секторов? 

25. Операция включения файловой системы носителя в общую иерархию каталогов 
ОС называется… 

26. О чём идёт речь: перенаправление стандартного ввода-вывода процесса в файл 
или другой процесс (оператором «>» или «|»)? 

27. Проверка того, что пользователь является тем, за кого себя выдаёт (например, 
по паролю), называется… 

28. Каким термином обозначают проверку того, что пользователь имеет право 
выполнять запрошенную операцию над ресурсом? 

29. Назовите механизм межпроцессного взаимодействия, позволяющий передавать 
данные между процессами на разных компьютерах в сети. 

30. О каком типе сетевой ОС идёт речь: все компьютеры равноправны и могут 
выступать и клиентом, и сервером? 

 
7.3 Тестовые задания:  

1. Операционная система — это комплекс программ, являющийся интерфейсом 
между приложениями, пользователями и: 

    а)  аппаратурой компьютера 
    б)  внешними устройствами 
    в)  оперативной памятью 
    г)  накопителями информации 
2. Средство вычислительной системы, выделяемое процессу на определённый 

интервал времени, называется: 
    а)  системным вызовом 
    б)  ресурсом 
    в)  потоком 
    г)  прерыванием 
3. Динамический объект ОС, возникающий после запуска программы, — это: 
    а)  файл 
    б)  процедура 
    в)  поток 
    г)  процесс 
 
4. При смене одного выполняемого процесса на другой происходит переключение: 
    а)  контекста 
    б)  режима 
    в)  потоков 
    г)  регистров 
 
5. Программы, решающие отдельные задачи управления и сопровождения системы, 

называются: 



    а)  мониторами 
    б)  сервисными программами / утилитами 
    в)  драйверами 
    г)  компиляторами 
 
6. Центральная часть ОС, работающая в привилегированном режиме, называется: 
    а)  оболочкой 
    б)  ядром 
    в)  драйвером 
    г)  интерпретатором 
 
7. Механизм обращения прикладной программы к функциям ядра ОС называется: 
    а)  прерыванием 
    б)  системным вызовом 
    в)  контекстом 
    г)  семафором 
 
8. Архитектура ОС, в которой в ядре оставлен минимальный набор функций, 

называется: 
    а)  монолитной 
    б)  микроядерной 
    в)  многослойной 
    г)  клиент-серверной 
 
9. Режим, при котором в памяти одновременно находятся несколько программ, 

попеременно использующих процессор, называется: 
    а)  пакетной обработкой 
    б)  мультипрограммированием 
    в)  разделением файлов 
    г)  виртуализацией 
 
10. Алгоритмы планирования, при которых ОС может принудительно отобрать 

процессор у потока, называются: 
    а)  невытесняющими 
    б)  вытесняющими 
    в)  кооперативными 
    г)  приоритетными 
 
11. Участок кода, работающий с разделяемым ресурсом и не допускающий 

одновременного выполнения несколькими потоками, — это: 
    а)  критическая секция 
    б)  системный вызов 
    в)  контекст 
    г)  сегмент 
 



12. Целочисленная переменная-механизм синхронизации, предложенная 
Дейкстрой, называется: 

    а)  мьютекс 
    б)  семафор 
    в)  монитор 
    г)  барьер 
 
13. Ситуация, при которой процессы бесконечно ожидают ресурсы, удерживаемые 

друг другом, называется: 
    а)  гонкой 
    б)  тупиком (deadlock) 
    в)  голоданием 
    г)  прерыванием 
 
14. Технология, позволяющая использовать адресное пространство больше объёма 

физической памяти, называется: 
    а)  кэшированием 
    б)  виртуальной памятью 
    в)  сегментацией стека 
    г)  буферизацией 
 
15. Способ организации памяти блоками фиксированного размера называется: 
    а)  сегментным распределением 
    б)  страничным распределением 
    в)  динамическими разделами 
    г)  фиксированными разделами 
 
16. Минимальная единица дискового пространства, выделяемая файлу и состоящая 

из нескольких секторов, — это: 
    а)  блок 
    б)  кластер 
    в)  дорожка 
    г)  цилиндр 
 
17. Операция включения файловой системы носителя в общую иерархию каталогов 

называется: 
    а)  форматированием 
    б)  монтированием 
    в)  дефрагментацией 
    г)  индексацией 
 
18. Проверка того, что пользователь является тем, за кого себя выдаёт, называется: 
    а)  авторизацией 
    б)  аутентификацией 
    в)  идентификацией 
    г)  верификацией данных 



 
19. Какая команда ОС UNIX/Linux перемещает пользователя в его домашний 

каталог из любого места? 
    а)  mkdir /home 
б)  ls /home 
в)  cd ~ 
    г)  pwd /home 
 
20. Какая команда ОС UNIX/Linux выводит на экран имя текущего каталога? 
    а)  pwd 
    б)  cd 
    в)  dir 
    г)  ls 
 
 

8. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ 
ЛИТЕРАТУРЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 
а) основная литература: 
 
1. Куль Т. П. Операционные системы / Т.П. Куль. - Минск: РИПО, 2015. - 312 с. - 

ISBN 978-985-503-460-6. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/351246/reading. - Текст: 
электронный. 

 
2. Назаров С.В. Современные операционные системы / С.В. Назаров, А.И. 

Широков. - Москва: Национальный Открытый Университет ИНТУИТ, 2016. - 351 с. - 
ISBN 978-5-9963-0416-5. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/363201/reading. - Текст: 
электронный. 

 
3. Басыня Е.А. Операционные системы: учебно-методическое пособие / Е.А. 

Басыня, А.В. Сафронов. - Новосибирск: Новосибирский государственный технический 
университет, 2016. - 84 с. - ISBN 978-5-7782-3106-1. - URL: 
https://ibooks.ru/bookshelf/367530/reading. - Текст: электронный. 

 
б) дополнительная литература: 
 
1. Замятин А.В. Операционные системы: учебное пособие / А.В. Замятин, С.П. 

Сущенко. - Томск : Томский государственный университет, 2020. - 220 с. - ISBN 978-5-
94621-935-8. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/380728/reading. - Текст: электронный. 

 
2. Миков А.И. Распределенные системы и алгоритмы / А.И. Миков, Е.Б. Замятина. - 

Москва: Национальный Открытый Университет ИНТУИТ, 2016. - 246 с. - ISBN intuit484. - 
URL: https://ibooks.ru/bookshelf/363186/reading. - Текст: электронный. 

 



3. Зверева О. М. Операционные системы: учебное пособие / О.М. Зверева. - 
Екатеринбург : Уральский федеральный университет, 2020. - 220 с. - ISBN 978-5-7996-
3146-8. - URL: https://ibooks.ru/bookshelf/381724/reading. - Текст: электронный. 

 
9. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЛЕКТОВ ЛИЦЕНЗИОННОГО И СВОБОДНО 

РАСПРОСТРАНЯЕМОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, 
ИСПОЛЬЗУЕМОГО ПРИ ИЗУЧЕНИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
При изучении учебной дисциплины (в том числе в интерактивной форме) 

предполагается применение современных информационных технологий. Комплект 
программного обеспечения для их использования включает в себя: 

пакеты офисного программного обеспечения Microsoft Office (Word, Excel, 
PowerPoint), OpenOffice; 

веб-браузер (Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer др.); 
электронную библиотечную систему ibooks.ru. 
Для доступа к учебному плану и результатам освоения дисциплины, формирования 

Портфолио обучающегося используется Личный кабинет студента (он-лайн доступ через 
сеть Интернет). Для обеспечения доступа обучающихся во внеучебное время к 
электронным образовательным ресурсам учебной дисциплины, а также для студентов, 
обучающихся с применением дистанционных образовательных технологий, используется 
портал электронного обучения на базе СДО Moodle (он-лайн доступ через сеть Интернет). 

 
10. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-

ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ 
ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
http://citforum.ru/operating_systems/sos/contents.shtml Портал IT-специалистов, 

сетевые операционные системы 
 
https://ibooks.ru/ Электронная библиотечная система «Айбукс» 
 

11. ОБУЧЕНИЕ ИНВАЛИДОВ И ЛИЦ С ОГРАНИЧЕННЫМИ 
ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ 

 
Изучение учебной дисциплины обучающимися инвалидами и лицами с 

ограниченными возможностями здоровья осуществляется в соответствии с Приказом 
Министерства образования и науки РФ от 9 ноября 2015 г. № 1309 «Об утверждении 
Порядка обеспечения условий доступности для инвалидов объектов и предоставляемых 
услуг в сфере образования, а также оказания им при этом необходимой помощи» (с 
изменениями и дополнениями), Методическими рекомендациями по организации 
образовательного процесса для обучения инвалидов и лиц с ограниченными 
возможностями здоровья в образовательных организациях высшего образования, в том 
числе оснащенности образовательного процесса, утвержденными Министерством 
образования и науки РФ08.04.2014г. № АК-44/05вн. 

Лица с ограниченными возможностями здоровья и инвалиды обеспечиваются 
электронными образовательными ресурсами, адаптированными к состоянию их здоровья. 



Предоставление специальных технических средств обучения коллективного и 
индивидуального пользования, подбор и разработка учебных материалов для 
обучающихся с ограниченными возможностями здоровья производится преподавателями 
с учетом индивидуальных психофизиологических особенностей обучающихся и 
специфики приема-передачи учебной информации на основании просьбы, выраженной в 
письменной форме. 

С обучающимися по индивидуальному плану или индивидуальному графику 
проводятся индивидуальные занятия и консультации. 

 
12. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ, 

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 
ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 
Учебная дисциплина реализуется в аудитории 325. 
Оборудование: 
Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; доска. 
Технические средства обучения: 
Переносное мультимедийное оборудование: 
Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран демонстрационный. 
Для проведения занятий семинарского типа, лабораторных работ, текущего 

контроля и промежуточной аттестации и индивидуальных консультаций используется 
аудитория 310. 

Оборудование: 
Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; доска. 
Технические средства обучения: 
Переносное мультимедийное оборудование: 
Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института,  проектор, экран демонстрационный. 
Для самостоятельной работы студентов и написания курсовых работ используется 

аудитория 314. 
Оборудование: 
Учебная мебель: рабочее место преподавателя – стол, стул; учебные места для 

обучающихся – парты, стулья; доска; кондиционер. 
Технические средства обучения: 
Переносное мультимедийное оборудование: 
Ноутбук, с выходом в сеть Интернет и с доступом в электронно-информационную 

среду института, проектор, экран демонстрационный. 
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